SENADO FEDERAL
Gabinete do Senador Rodrigo Cunha

PARECER N° , DE 2024

Da COMISSAO DE COMUNICACAO E DIREITO
DIGITAL, sobre o Projeto de Lei n® 5.106, de 2023,
do Senador Carlos Viana, que altera a Lei n° 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educagdo nacional, para prever
o incentivo a adogdo de jogos eletronicos educativos
na pratica pedagogica.

Relator: Senador RODRIGO CUNHA

I - RELATORIO

Vem ao exame da Comissdo de Comunicagdo e Direito Digital
(CCDD) o Projeto de Lei (PL) n° 5.106, de 2023, do Senador Carlos Viana, que
altera a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes
e bases da educacdo nacional, para prever o incentivo a adog¢do de jogos
eletronicos educativos na prdtica pedagogica.

A proposicao compde-se de dois artigos. O art. 1° acrescenta um
§ 2° ao art. 4° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB), para
incentivar a adocao de jogos eletronicos educativos na pratica pedagdgica. O
art. 2° preve a entrada em vigor da lei na data de sua publicagao.

A justificacao do projeto destaca a importancia de adaptar métodos
educacionais a sociedade digital moderna, em que os jogos eletronicos t€ém uma
funcdo relevante ao engajar e motivar os estudantes. Segundo o autor da
matéria, esses jogos proporcionam um ambiente de aprendizagem adaptavel e
seguro, permitindo aos alunos experimentar e aprender com seus erros, o que ¢
fundamental para o desenvolvimento de habilidades cognitivas como raciocinio
logico e resolugdo de problemas.
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A matéria foi distribuida para anélise da CCDD e da Comissao de
Educacao e Cultura (CE), que se manifestara terminativamente sobre o tema.

Nao foram apresentadas emendas a proposicao.

II - ANALISE

Nos termos do art. 104-G do Regimento Interno do Senado
Federal, compete a CCDD opinar sobre proposicoes relativas a inovagado e
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico das comunicagdes e assuntos
correlatos, caso do projeto em analise.

Como a matéria ird a CE apds a manifestacdo deste colegiado,
deixaremos a cargo daquela comissdo a andlise dos requisitos de
constitucionalidade, juridicidade e regimentalidade da matéria.

No mérito, somos favoraveis a proposi¢ao.

Sob a otica da CCDD, o PL n° 5.106, de 2023, representa uma
evolugdo significativa na integracao da tecnologia na educagdo. Ao promover
a inserc¢ao de jogos eletronicos educativos nas praticas pedagogicas, o projeto
alinha-se com as tendéncias globais de inovacdo e desenvolvimento
tecnologico, endossando as diretrizes para uma politica nacional de
comunica¢ao mais inclusiva e adaptada as novas realidades digitais.

Além disso, percebe-se um esfor¢o consciente para moldar um
regime juridico de comunicacdes que reconheca e integre as potencialidades
dos meios digitais na formagao educacional. A utilizagdao de jogos eletronicos
como ferramentas de aprendizado vai ao encontro dos principios de inovagao,
incentivando um ambiente educacional engajador e propicio ao
desenvolvimento de habilidades essenciais na era digital, como o raciocinio
rapido, a solucdo de problemas e a capacidade de tomada de decisdes
estratégicas.

Por fim, ¢ inegavel que o projeto fomenta um dialogo construtivo
sobre o direito digital e os meios de comunicacdo social, expandindo o
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entendimento de que a tecnologia, quando bem aplicada, pode ser uma forca
transformadora na educacao.

III-VOTO

Ante o exposto, o voto ¢ pela aprovacdo do Projeto de Lei
n® 5.106, de 2023.

Sala da Comissao,

, Presidente

, Relator
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