Substitutivo do Senado ao Projeto de Lei n® 4.513,
de 2020, que “Institui a Politica Nacional de
Educagdo Digital; altera as Leis n°s 9.394, de 20 de
dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional), 9.448, de 14 de margo de
1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753, de
30 de outubro de 2003; ¢ da outras providéncias”.

Substitua-se o Projeto pelo seguinte:

Institui a Politica Nacional de Educag@o Digital e
altera as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro de 1996
(Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional),
9.448, de 14 de margo de 1997, e 10.260, de 12 de
julho de 2001.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED),
estruturada a partir da articulagdo entre programas, projetos e acgdes de diferentes entes
federados, areas e setores governamentais, a fim de potencializar os padrdes e incrementar os
resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a recursos,
ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as populagdes mais vulneraveis.

§ 1° Integram a PNED, além daqueles mencionados no caput deste artigo, os
programas, projetos e agdes destinados & inovacdo e a tecnologia na educagdo que tenham
apoio técnico ou financeiro do governo federal.

§ 2° A PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:

I — Inclusdo Digital;

IT — Educacéo Digital Escolar;

IIT — Capacitacéo e Especializagdo Digital;

IV — Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informacgdo e
Comunicagdo (TICs).

§ 3° A PNED ¢ instancia de articulagdo e ndo substitui outras politicas nacionais,
estaduais, distritais ou municipais de educagfo escolar digital, de capacitagdo profissional
para novas competéncias e de ampliagdo de infraestrutura digital e conectividade.

Art. 2° O eixo Inclusdo Digital objetiva colocar as pessoas e seus direitos no centro
da transformagdo digital e garantir que toda a populacdo brasileira tenha igual acesso as
tecnologias digitais, para fins de comunicagéo, inser¢do no mundo do trabalho e exercicio da
cidadania.



§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Inclusdo Digital:

I — promog#o de programas e agdes que visem a sensibilizar os cidadéos brasileiros
para a importancia das competéncias digitais, midiaticas e informacionais;

II — disponibilizagdo de ferramentas online de autodiagnostico de competéncias
digitais, midiaticas e informacionais;

III — treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais, com
prioridade para os inscritos no Cadastro Unico para Programas Sociais do Governo Federal
(CadUnico), nos termos de regulamentagéo especifica;

IV — facilitagdo ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositorios de
recursos digitais gratuitos;

V — promogdo de processos de certificagdo em competéncias digitais;

VI — implantagdo e integragdo de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais;

VII — promogdo de espagos de livre acesso as tecnologias € a internet em
comunidades em situagdo de vulnerabilidade social;

VIII - promog&o da acessibilidade aos servigos publicos digitais;

IX — promogdo de programas que incentivem o aumento de competéncias digitais
para grupos de diversidades de género e raga.

§ 2° A infraestrutura de conectividade para fins educacionais, prevista no inciso VI
do § 1° deste artigo, inclui:

I — a garantia da conectividade de todas as bibliotecas publicas e institui¢des
publicas de educagdo basica e superior, com a disponibiliza¢do e a manutengdo de acessos,
fixos ou mdveis, a internet em alta velocidade;

IT — a oferta e a manutengdo de equipamentos adequados para acesso, {ixo ou
movel, a internet em alta velocidade nos ambientes educacionais, para profissionais da
educacédo e estudantes;

IIT — o fomento ao ecossistema de conteido educacional digital.

Art. 3° O eixo Educagdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a inser¢do da
educagdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir do
estimulo ao letramento digital e informacional e & aprendizagem de computagdo, de
programacéo, de robdética e de outras competéncias digitais, englobando:

I — pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de
forma metodica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, com aplicagdo de fundamentos da computa¢do para alavancar e aprimorar a
aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

II — mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como
computadores, celulares e tablets, e sobre o ambiente digital baseado na internet, como sua
arquitetura e aplicagdes;

III — cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagdo consciente
e democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos impactos
da revolugdo digital e seus avangos na sociedade, a construgdo de atitude critica, ética e



responsavel em relagdo & multiplicidade de ofertas midiéticas e digitais e os diferentes usos
das tecnologias e dos contetidos disponibilizados;

IV — direitos digitais, que envolve a conscientizacdo a respeito dos direitos sobre
0 uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n° 13.709, de 14 de agosto de 2018
(Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais), a promogéo da conectividade segura e a prote¢éo
dos dados da populagdo mais vulneravel, em especial criangas € adolescentes;

V — tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, préticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade e a aprendizagem,
com foco na inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Educagdo Digital Escolar:

I — desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagéo basica para atuagdo
responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes da base
nacional comum curricular;

II — promogdo de projetos e praticas pedagodgicas no dominio da légica, dos
algoritmos, da programagio, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento midiatico e
da cidadania na era digital;

III — promogdo de ferramentas de autodiagnostico de competéncias digitais para
os profissionais da educagdo e estudantes da educagdo basica;

IV — estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais € na
prossecugdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

V — adogdo de critérios de acessibilidade, com atengdo especial a incluséo dos
estudantes com deficiéncia;

VI — promogdo de cursos de extensdo, de graduagdo e de pos-graduagdo em
competéncias digitais aplicadas a induastria, em colaboragdo com setores produtivos ligados a
inovagao industrial;

VII — incentivo a parcerias e a acordos de cooperacao;

VIII — diagndstico e monitoramento das condi¢des de acesso a internet nas redes
de ensino federais, estaduais e municipais;

IX — promog¢do da formacgdo inicial de professores da educagdo basica e da
educagdo superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade de uso
de tecnologia, independentemente de sua area de formagéo;

X — promogdo de tecnologias digitais como ferramenta e conteido programatico
dos cursos de formagdo continuada de gestores e profissionais da educagdo de todos os niveis
e modalidades de ensino.

§ 2° O eixo Educa¢do Digital Escolar deve estar em consondncia com a base
nacional comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas.

Art. 4° O eixo Capacitacdo e Especializagdo Digital objetiva capacitar a populagdo
brasileira em idade ativa, fornecendo-lhe oportunidades para o desenvolvimento de
competéncias digitais para a plena inser¢do no mundo do trabalho.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Capacitagdo e Especializagio
Digital:



I — identificacdo das competéncias digitais necessarias para a empregabilidade em
articulacdo com o Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (CAGED) e com o

mundo do trabalho;
II — promogdo do acesso da populagdo em idade ativa a oportunidades de

desenvolvimento de competéncias demandadas em 4reas especificas das TICs,
nomeadamente em linguagens de programagdo, por meio de formagdes certificadas em nivel
intermediario ou especializado;

III — implementagdo de rede nacional de cursos relacionados a competéncias
digitais, no A&mbito da educagdo profissional e da educagdo superior;

IV — promogdo, compilagdo e divulgagdo de dados e informagdes que permitam
analisar e antecipar as competéncias emergentes no mundo do trabalho, especialmente entre
estudantes do ensino superior, com o objetivo de adaptar e agilizar a relagdo entre oferta e
demanda de cursos de TICs em areas emergentes;

V — implantagdo de rede de programas de ensino e de cursos de atualizagdo e de
formacéo continuada de curta duragdo em competéncias digitais, a serem oferecidos ao longo
da vida profissional;

VI — fortalecimento e ampliagdo da rede de cursos de mestrado e de programas de
doutorado especializados em competéncias digitais;

VII — consolida¢do de rede de academias e¢ de laboratorios aptos a ministrar
formagdo em competéncias digitais;

VIII — promogdo de agdes para formacdo de professores com enfoque nos
fundamentos da computag@o e em tecnologias emergentes e inovadoras;

IX — desenvolvimento de projetos de requalificagdo ou de graduagdo e pos-
graduagdo, dirigidos a desempregados ou recém-graduados;

X — qualifica¢do digital de servidores e funcionarios publicos, com formulacdo de
politica de gestdo de recursos humanos que vise a combater o déficit de competéncias digitais
na administracdo publica;

XI — estimulo a criacdo de bootcamps;

XII — criagdo de repositorio de boas praticas de ensino profissional.

§ 2° Entende-se como bootcamps, nos termos do inciso XI do § 1° deste artigo, os
programas de imersdo de curta duragdo em técnicas e linguagens computacionais com
tamanho de turma limitado, que privilegiem a aprendizagem pratica, por meio de
experimentagdo e aplicagdo de solugdes tecnologicas, nos termos de regulamentagdo
especifica.

Art. 5° O eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informagdo e
Comunicag¢do tem como objetivo desenvolver e promover TICs acessiveis e inclusivas.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Pesquisa e Desenvolvimento em
Tecnologias da Informagdo e Comunicagao:

I — implementagdo de programa nacional de incentivo a atividades de pesquisa
cientifica, tecnoldgica e de inovagio voltadas para o desenvolvimento de TICs acessiveis e
inclusivas, com solugées de baixo custo;



IT — promogdo de parcerias entre o Brasil e centros internacionais de ciéncia e
tecnologia em programas direcionados ao surgimento de novas tecnologias e aplica¢des
voltadas para a inclusdo digital;

III — incentivo a geragdo, organizagdo e compartilhamento de conhecimento
cientifico de forma livre, colaborativa, transparente e sustentavel, dentro de um conceito de
ciéncia aberta;

IV — compartilnamento de recursos digitais entre Institui¢des Cientificas,
Tecnologicas e de Inovagéo (ICTs);

V — incentivo ao armazenamento, a disseminagdo e a reutilizagdo de conteudos
cientificos digitais em lingua portuguesa;

VI — criagdo de estratégia para formacdo e requalificacdo de docentes em TICs e
em tecnologias habilitadoras.

§ 2° As solugdes desenvolvidas no contexto da Politica Nacional de Educagdo
Digital estardo submetidas aos mecanismos de promogao e protegdo da inovagdo descritos na
Lein® 10.973, de 2 de dezembro de 2004.

Art. 6° No ambito da Politica Nacional de Educagéo Digital, a implementagdo dos
seguintes eixos habilitadores constituird dever do poder publico, observadas as incumbéncias
estabelecidas nos arts. 9°, 10 e 11 da Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educag@o Nacional):

I — viabiliza¢do do desempenho digital de conectividade, capital humano, uso de
servicos de internet, integragdo de tecnologia digital, servigos publicos digitais e pesquisa e
desenvolvimento em TICs;

II — desenvolvimento, nas redes e estabelecimentos de ensino, de projetos com o
objetivo de promover as competéncias digitais e métodos de ensino e aprendizagem
inovadores, fundamentais para o desenvolvimento académico;

IIT — desenvolvimento de programas de competéncias em lideranga escolar, de
modo a desenvolver lideres capazes de definir objetivos, desenvolver planos digitais para as
institui¢cdes publicas de educacdo, coordenar esforgos, motivar equipes e criar clima favoréavel
a inovacao;

IV — ampliag¢do da qualificacdo digital dos dirigentes das institui¢des de educacéo
publicas;

V — inclusdo de mecanismos de avaliacdo externa da educagdo digital nos
processos de avaliagdo promovidos pelos entes federados, nas institui¢cdes de educagédo bésica
e superior, bem como publicag¢do de andlises evolutivas sobre o tema;

VI — estabelecimento de metas concretas ¢ mensuraveis referentes a aplicagdo da
Politica Nacional de Educagdo Digital, aplicaveis ao ensino publico e privado, para cada eixo
previsto no art. 1° desta Lei.

Art. 7° Os arts 4° € 26 da Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional), passam a vigorar com a seguinte redacéo:
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XII — educagdo digital, com a garantia de conectividade de todas
as institui¢des publicas de educagio bésica e superior a internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagégico, com o desenvolvimento
de competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos,
criacfo de contetidos digitais, comunicagéo e colaboragdo, seguranga e
resolucdo de problemas.

Paragrafo tnico. Para efeitos do disposto no inciso XII do caput
deste artigo, as relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo
prever técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalegam os papéis
de docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que criem
espagos coletivos de mutuo desenvolvimento.” (NR)
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§ 11. A educagdo digital, com foco no letramento digital e no
ensino de computagdo, programagdo, robética e outras competéncias
digitais, sera componente curricular do ensino fundamental e do ensino
médio.” (NR)

Art. 8° O art. 1° da Lei n°® 9.448, de 14 de marco de 1997, passa a vigorar com a
seguinte redagéo:
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X — propor instrumentos de avaliagdo, diagnodstico e
recenseamento estatistico do letramento ¢ da educagdo digital nas
instituicdes de educagdo bésica e superior.” (NR)

Art. 9° O art. 1°daLein® 10.260, de 12 de julho de 2001, passa a vigorar acrescido
do seguinte § 1°-A:
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§ 1°-A. Entre os cursos referidos no § 1° deste artigo, serdo
priorizados os programas de imersdo de curta duragdo em técnicas e
linguagens computacionais no &mbito da Politica Nacional de Educagéo
Digital.

Art. 10. Constituem fontes de recursos para financiamento da Politica Nacional de
Educacdo Digital:

I — dotagdes orgamentarias da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios;

IT — doagdes publicas ou privadas;

IIT — Fundo de Universaliza¢do dos Servigos de Telecomunicagdes, a partir de 1°
de janeiro de 2025;

IV — Fundo para o Desenvolvimento Tecnologico das Telecomunicagoes.



Paragrafo tnico. Para a implementagdo da Politica Nacional de Educacéo Digital,
poderdo ser firmados convénios, termos de compromisso, acordos de cooperag@o, termos de
execucdo descentralizada, ajustes ou instrumentos congéneres com 6rgdos e entidades da
administracdo publica federal, estadual, distrital e municipal, bem como com entidades
privadas, nos termos de regulamentagdo especifica.

Art. 11. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicag@o.

Senado Federal, em ﬂ de Q/Z%ﬁz

Senador Rodrigo Pacheco
Presidente do Senado Federal
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