Substitutivo do Senado ao Projeto de Lei n° 4.513,
de 2020, que “Institui a Politica Nacional de
Educacdo Digital; altera as Leis n°s 9.394, de 20 de
dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional), 9.448, de 14 de margo de
1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753, de
30 de outubro de 2003; e da outras providéncias”.

Substitua-se o Projeto pelo seguinte:

Institui a Politica Nacional de Educacdo Digital e
altera as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro de 1996
(Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional),
9.448, de 14 de marcgo de 1997, e 10.260, de 12 de
julho de 2001.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED),
estruturada a partir da articulagdo entre programas, projetos e acbes de diferentes entes
federados, areas e setores governamentais, a fim de potencializar os padrfes e incrementar os
resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a recursos,
ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as popula¢Ges mais vulneraveis.

8 1° Integram a PNED, alem daqueles mencionados no caput deste artigo, 0s
programas, projetos e acdes destinados a inovacao e a tecnologia na educagdo que tenham
apoio técnico ou financeiro do governo federal.

8 2° A PNED apresenta 0s seguintes eixos estruturantes e objetivos:

| — Inclusdo Digital,

Il — Educacédo Digital Escolar;

I11 — Capacitacdo e Especializacdo Digital;

IV — Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informacdo e
Comunicagdo (TICs).

8 3° A PNED é instancia de articulacdo e ndo substitui outras politicas nacionais,
estaduais, distritais ou municipais de educacédo escolar digital, de capacitacdo profissional
para novas competéncias e de ampliacéo de infraestrutura digital e conectividade.

Art. 2° O eixo Inclusédo Digital objetiva colocar as pessoas e seus direitos no centro
da transformacdo digital e garantir que toda a populacdo brasileira tenha igual acesso as
tecnologias digitais, para fins de comunicacéo, insercdo no mundo do trabalho e exercicio da
cidadania.



§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Inclusdo Digital:

| — promocéo de programas e a¢gdes que visem a sensibilizar os cidadédos brasileiros
para a importancia das competéncias digitais, midiaticas e informacionais;

Il — disponibilizacdo de ferramentas online de autodiagndstico de competéncias
digitais, midiaticas e informacionais;

I1l — treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais, com
prioridade para os inscritos no Cadastro Unico para Programas Sociais do Governo Federal
(CadUnico), nos termos de regulamentagéo especifica;

IV — facilitacdo ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositorios de
recursos digitais gratuitos;

V — promogao de processos de certificagdo em competéncias digitais;

VI — implantacdo e integracdo de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais;

VIl — promocdo de espacos de livre acesso as tecnologias e a internet em
comunidades em situacdo de vulnerabilidade social,

VIII — promocao da acessibilidade aos servigos publicos digitais;

IX — promocéo de programas que incentivem o aumento de competéncias digitais
para grupos de diversidades de género e raca.

8 2° A infraestrutura de conectividade para fins educacionais, prevista no inciso VI
do § 1° deste artigo, inclui:

| — a garantia da conectividade de todas as bibliotecas publicas e instituicdes
publicas de educacéo basica e superior, com a disponibilizacdo e a manutencdo de acessos,
fixos ou moveis, a internet em alta velocidade;

Il — a oferta e a manutencédo de equipamentos adequados para acesso, fixo ou
movel, a internet em alta velocidade nos ambientes educacionais, para profissionais da
educacéo e estudantes;

I11 — o fomento ao ecossistema de contetdo educacional digital.

Art. 3° O eixo Educacdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a insercdo da
educacdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir do
estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de computacdo, de
programacao, de robdtica e de outras competéncias digitais, englobando:

| — pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucdes de
forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, com aplicacdo de fundamentos da computacdo para alavancar e aprimorar a
aprendizagem e o0 pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

Il — mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como
computadores, celulares e tablets, e sobre o ambiente digital baseado na internet, como sua
arquitetura e aplicagdes;

I11 — cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participacdo consciente
e democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que pressupde compreensdo dos impactos
da revolucédo digital e seus avangos na sociedade, a construcdo de atitude critica, ética e



responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e os diferentes usos
das tecnologias e dos contetdos disponibilizados;

IV — direitos digitais, que envolve a conscientizacdo a respeito dos direitos sobre
0 Uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n® 13.709, de 14 de agosto de 2018
(Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais), a promocéo da conectividade segura e a protecao
dos dados da populacdo mais vulneravel, em especial criancas e adolescentes;

V - tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servi¢os que objetivam promover a funcionalidade e a aprendizagem,
com foco na inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.

8 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Educacéo Digital Escolar:

| — desenvolvimento de competéncias dos alunos da educacéo basica para atuagédo
responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes da base
nacional comum curricular;

Il — promocdo de projetos e praticas pedagogicas no dominio da logica, dos
algoritmos, da programacdo, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento midiatico e
da cidadania na era digital;

Il — promocdo de ferramentas de autodiagnostico de competéncias digitais para
os profissionais da educacdo e estudantes da educacdo basica;

IV — estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na
prossecucdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

V — adocdo de critérios de acessibilidade, com atencdo especial a inclusdo dos
estudantes com deficiéncia;

VI — promocdo de cursos de extensdo, de graduacdo e de poOs-graduacdo em
competéncias digitais aplicadas a industria, em colaboragdo com setores produtivos ligados a
inovacao industrial;

VII — incentivo a parcerias e a acordos de cooperacao;

VIII — diagndstico e monitoramento das condicdes de acesso a internet nas redes
de ensino federais, estaduais e municipais;

IX — promocdo da formacdo inicial de professores da educacdo basica e da
educacdo superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade de uso
de tecnologia, independentemente de sua area de formacao;

X — promocdo de tecnologias digitais como ferramenta e contetdo programatico
dos cursos de formacéo continuada de gestores e profissionais da educacdo de todos 0s niveis
e modalidades de ensino.

8 2° O eixo Educagédo Digital Escolar deve estar em consonancia com a base
nacional comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas.

Art. 4° O eixo Capacitacao e Especializacdo Digital objetiva capacitar a populacao
brasileira em idade ativa, fornecendo-lhe oportunidades para o desenvolvimento de
competéncias digitais para a plena insercdo no mundo do trabalho.

8 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Capacitacdo e Especializacao
Digital:



| —identificacdo das competéncias digitais necessarias para a empregabilidade em
articulacdo com o Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (CAGED) e com o
mundo do trabalho;

Il — promocgdo do acesso da populacdo em idade ativa a oportunidades de
desenvolvimento de competéncias demandadas em areas especificas das TICs,
nomeadamente em linguagens de programacdo, por meio de formacdes certificadas em nivel
intermediario ou especializado;

I1l — implementagdo de rede nacional de cursos relacionados a competéncias
digitais, no ambito da educacéo profissional e da educacao superior;

IV — promocgado, compilacdo e divulgacdo de dados e informag6es que permitam
analisar e antecipar as competéncias emergentes no mundo do trabalho, especialmente entre
estudantes do ensino superior, com o0 objetivo de adaptar e agilizar a relacdo entre oferta e
demanda de cursos de TICs em areas emergentes;

V — implantacdo de rede de programas de ensino e de cursos de atualizacdo e de
formacéo continuada de curta duracdo em competéncias digitais, a serem oferecidos ao longo
da vida profissional;

VI — fortalecimento e ampliacdo da rede de cursos de mestrado e de programas de
doutorado especializados em competéncias digitais;

VIl — consolidacdo de rede de academias e de laboratorios aptos a ministrar
formacédo em competéncias digitais;

VIIl — promocgdo de acdes para formacdo de professores com enfoque nos
fundamentos da computacao e em tecnologias emergentes e inovadoras;

IX — desenvolvimento de projetos de requalificacdo ou de graduacdo e pds-
graduacdo, dirigidos a desempregados ou recém-graduados;

X — qualificagdo digital de servidores e funcionarios publicos, com formulacéo de
politica de gestdo de recursos humanos que vise a combater o déficit de competéncias digitais
na administracdo publica;

X1 —estimulo a criacdo de bootcamps;

XII — criacdo de repositorio de boas praticas de ensino profissional.

8 2° Entende-se como bootcamps, nos termos do inciso XI do § 1° deste artigo, os
programas de imersdo de curta duracdo em técnicas e linguagens computacionais com
tamanho de turma limitado, que privilegiem a aprendizagem préatica, por meio de
experimentacdo e aplicacdo de soluces tecnoldgicas, nos termos de regulamentacdo
especifica.

Art. 5° O eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao tem como objetivo desenvolver e promover TICs acessiveis e inclusivas.

8 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Pesquisa e Desenvolvimento em
Tecnologias da Informagéo e Comunicacéo:

| — implementacdo de programa nacional de incentivo a atividades de pesquisa
cientifica, tecnoldgica e de inovacdo voltadas para o desenvolvimento de TICs acessiveis e
inclusivas, com solugdes de baixo custo;



Il — promocgdo de parcerias entre o Brasil e centros internacionais de ciéncia e
tecnologia em programas direcionados ao surgimento de novas tecnologias e aplicacGes
voltadas para a incluséo digital;

1l — incentivo & geracdo, organizacdo e compartilhamento de conhecimento
cientifico de forma livre, colaborativa, transparente e sustentavel, dentro de um conceito de
ciéncia aberta;

IV — compartilhamento de recursos digitais entre Instituicbes Cientificas,
Tecnoldgicas e de Inovacédo (ICTs);

V — incentivo ao armazenamento, a disseminacdo e a reutilizacdo de conteudos
cientificos digitais em lingua portuguesa;

VI — criacdo de estratégia para formacéo e requalificacdo de docentes em TICs e
em tecnologias habilitadoras.

8 2° As solugbes desenvolvidas no contexto da Politica Nacional de Educacéo
Digital estardo submetidas aos mecanismos de promogéo e prote¢éo da inovagdo descritos na
Lei n°10.973, de 2 de dezembro de 2004.

Art. 6° No ambito da Politica Nacional de Educacéo Digital, a implementacéo dos
seguintes eixos habilitadores constituira dever do poder publico, observadas as incumbéncias
estabelecidas nos arts. 9%, 10 e 11 da Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional):

| — viabilizacdo do desempenho digital de conectividade, capital humano, uso de
servicos de internet, integracdo de tecnologia digital, servi¢os publicos digitais e pesquisa e
desenvolvimento em TICs;

Il — desenvolvimento, nas redes e estabelecimentos de ensino, de projetos com o
objetivo de promover as competéncias digitais e métodos de ensino e aprendizagem
inovadores, fundamentais para o desenvolvimento académico;

Il — desenvolvimento de programas de competéncias em lideranca escolar, de
modo a desenvolver lideres capazes de definir objetivos, desenvolver planos digitais para as
instituicdes publicas de educacao, coordenar esforcos, motivar equipes e criar clima favoravel
a inovacdo;

IV —ampliacdo da qualificacao digital dos dirigentes das instituicbes de educacéo
publicas;

V — inclusdo de mecanismos de avaliagdo externa da educacdo digital nos
processos de avaliacdo promovidos pelos entes federados, nas institui¢es de educacao basica
e superior, bem como publicacdo de andlises evolutivas sobre o tema;

VI — estabelecimento de metas concretas e mensuraveis referentes a aplicacdo da
Politica Nacional de Educacéo Digital, aplicaveis ao ensino publico e privado, para cada eixo
previsto no art. 1° desta Lei.

Art. 7° Os arts 4° e 26 da Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional), passam a vigorar com a seguinte redacéo:

CATT A e



XII — educacéo digital, com a garantia de conectividade de todas
as instituicdes publicas de educacgéo basica e superior a internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagogico, com o desenvolvimento
de competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos,
criacdo de conteudos digitais, comunicacdo e colaboracgéo, seguranca e
resolucédo de problemas.
Paragrafo unico. Para efeitos do disposto no inciso XII do caput
deste artigo, as relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverao
prever técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalecam os papéis
de docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que criem
espacos coletivos de mutuo desenvolvimento.” (NR)
AT, 26, it
8 11. A educacéo digital, com foco no letramento digital e no
ensino de computacdo, programacao, robotica e outras competéncias
digitais, serd componente curricular do ensino fundamental e do ensino
médio.” (NR)
Art. 8° O art. 1° da Lei n°® 9.448, de 14 de margo de 1997, passa a vigorar com a
seguinte redacéo:
AT L0 o nre s
X — propor instrumentos de avaliacdo, diagndstico e
recenseamento estatistico do letramento e da educacdo digital nas
instituicdes de educacdo basica e superior.” (NR)
Art.9° O art. 1°da Lei n®10.260, de 12 de julho de 2001, passa a vigorar acrescido
do seguinte § 1°-A:
AL L0
8 1°-A. Entre os cursos referidos no 8 1° deste artigo, seréo
priorizados os programas de imersdo de curta duracdo em técnicas e
linguagens computacionais no &mbito da Politica Nacional de Educagéo
Digital.
...................................................................................................... ” (NR)
Art. 10. Constituem fontes de recursos para financiamento da Politica Nacional de
Educacéo Digital:
| — dotagOes orcamentarias da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios;
Il — doagdes publicas ou privadas;
[l — Fundo de Universalizagdo dos Servigos de Telecomunicagdes, a partir de 1°
de janeiro de 2025;
IV — Fundo para o Desenvolvimento Tecnoldgico das Telecomunicages.



Paragrafo unico. Para a implementacdo da Politica Nacional de Educacgdo Digital,
poderdo ser firmados convénios, termos de compromisso, acordos de cooperacgéo, termos de
execucdo descentralizada, ajustes ou instrumentos congéneres com 0rgédos e entidades da
administracdo publica federal, estadual, distrital e municipal, bem como com entidades

privadas, nos termos de regulamentacao especifica.
Art. 11. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacéo.

Senado Federal, em de de

Senador Rodrigo Pacheco
Presidente do Senado Federal
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