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I - RELATORIO

Vem ao exame da Comissdo de Educagao e Cultura (CE) o Projeto
de Lei (PL) n°® 4.816, de 2023, da Deputada Simone Marquetto, que dispoe
sobre o exercicio da profissdo de multimidia.

O projeto contém seis artigos.

O art. 1° expressa o objeto da norma, que trata do exercicio da
profissdo de multimidia.

O art. 2° define o profissional multimidia como multifuncional, de
nivel superior ou técnico, apto a atuar em criagdo, producao, captacao, edigao,
planejamento, gestao, programacao, publicacdo, disseminagao e distribui¢ao de
contetidos de audio, video, imagem, animacao e texto em midias eletronicas e
digitais.

O art. 3° elenca as atribuigdes basicas do profissional multimidia,
que envolvem a criacdo de portais, sites, redes sociais, animagdes, jogos €
aplicativos, bem como o desenvolvimento ¢ a edicdo de conteidos em
diferentes formatos. Incluem-se, ainda, o suporte técnico e operacional em
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audio, imagem e iluminacdo, o planejamento, a coordenacdo e a gestao de
recursos e equipes, além da producao e dire¢do de contetidos audiovisuais.

Também integram essas atribuigcdes o desenvolvimento de
cendrios, a iluminagdo e a captacao de sons e imagens, a gravagao, a edi¢do, a
sonorizacdo e a pos-producao, bem como a programacao e a veiculagao de
contetidos. Por fim, cabe ao profissional a atualizagdo e a gestdo de redes
sociais, plataformas digitais e canais de comunicagao.

Por sua vez, o art. 4° autoriza o profissional multimidia a atuar em
empresas e instituigdes publicas ou privadas, incluindo provedores de internet,
produtoras de conteudo, emissoras de radiodifusdo, agéncias de publicidade e
outras relacionadas as atividades descritas.

Ja o art. 5° assegura a profissionais de outras categorias que ja
desempenhem func¢des correlatas a possibilidade de requerer, com anuéncia do
empregador, aditivo contratual para exercer a profissdo de multimidia.

Por fim, o art. 6° determina que a lei entre em vigor na data de sua
publicacao.

Na justificacdo da matéria, a autora destaca as mudancas
significativas trazidas pelo avango tecnologico, que transformaram a sociedade
em um ambiente conectado e interativo, impulsionando o surgimento de novas
profissdes multifuncionais. A convergéncia tecnoldgica e mididtica,
juntamente com o desenvolvimento de novas midias digitais, resultou na
necessidade de profissionais qualificados e multivalentes, aptos a combinar
multiplataformas, linguagens, imagens, sons ¢ dados na criagdo e distribuicao
de contetido — o perfil exato do profissional multimidia, que ¢ definido como
um especialista multifuncional de nivel superior ou técnico.

Ainda segundo a autora, apesar do alinhamento do mundo
académico, com milhares de estudantes em formacao, o mercado de trabalho
ressente-se da auséncia de um marco regulatorio e do reconhecimento legal
adequado para o exercicio dessas multiplices fungdes. Assim, o objetivo central
da regulamentagdo ¢ formalizar e valorizar a atividade dos profissionais que ja
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atuam ou estdo se formando, mas carecem de uma denominacdo legal
especifica.

Na Casa de origem, o PL foi apreciado conclusivamente pelas
Comissoes de Trabalho e Constitui¢ao e Justica e de Cidadania.

No Senado Federal, foi despachado a este colegiado e a Comissao
de Assuntos Sociais em carater terminativo. Até o momento, nao foram
apresentadas emendas.

II - ANALISE

Nos termos do disposto pelo inciso III do art. 102 do Regimento
Interno do Senado Federal (RISF), compete a CE opinar sobre proposi¢des que
versem, entre outros temas, sobre formagdo e aperfeicoamento de recursos
humanos, a exemplo da proposicao em debate.

A andlise empreendida no ambito desta comissdo cinge-se ao
aspecto cultural e educacional, meramente opinativo, nos termos regimentais.

O projeto, ao regulamentar a profissio de multimidia, traz
positivas repercussoes para o cenario brasileiro. A criagdo de um marco legal
para esses profissionais reconhece a importancia crescente dos oficios e
expressoes digitais como parte integrante da produg¢ao contemporanea.

A defini¢do do profissional multimidia contida no art. 2° abarca
atividades que vao desde a criagcdo de pecgas artisticas € comunicacionais até a
gestdo e difusdo de conteudos em diferentes plataformas.

A regulamentagdo da profissdo apresenta nao apenas implicagdes
culturais, mas sobretudo relevantes desdobramentos para a politica educacional
brasileira. Ao estabelecer um marco legal para essa nova categoria, o texto
reconhece uma demanda crescente por formagdes alinhadas as transformacgdes
tecnologicas e as novas dindmicas do mundo do trabalho.
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O reconhecimento do carater multifacetado da atuacao multimidia
¢ um passo decisivo na consolidacdo de um campo profissional que integra
comunicagdo, tecnologia e criatividade — competéncias essenciais na
formacao contemporanea.

Esta acdo legislativa atende a numerosos profissionais que ja
atuam em atividades que exigem dominio de linguagens digitais e de processos
criativos aplicados a comunicagdo, ao design, a producao audiovisual e a gestao
de conteudos interativos. A defini¢do do profissional multimidia reflete a
tendéncia de formagdes polivalentes que vém sendo desenvolvidas por escolas
técnicas e instituicdes de ensino superior.

O texto legal legitima trajetorias académicas e profissionais que
hoje se desenvolvem sem enquadramento formal, fortalecendo a articulacio
entre educagdo e mercado. Ao integrar o setor educacional e o setor produtivo,
criamos um ambiente favoravel a qualificagdo profissional e a geracao de
emprego e renda.

Quanto a esse enquadramento, € importante notar a diferenciacao
da carreira multimidia e da carreira de jornalista. Enquanto o compromisso do
jornalista € com a informagdo, sua veracidade, utilidade e impacto social; o
profissional multimidia utiliza os meios tecnologicos e digitais em busca de
alcance e interatividade, sem deter-se ou aprofundar o trato da informagao ou
conteudo que por ali trafega.

Ressalta-se, também, o fortalecimento de setores estratégicos da
chamada economia criativa, que tem forte impacto cultural e simbdlico. Games,
audiovisual digital, animacdes e publicacdes eletronicas nao apenas
movimentam a economia, mas expressam identidades, valores e narrativas
brasileiras, em dialogo com a produgao global.

Em sintese, sob o viés educacional e cultural, o projeto consolida
uma politica de qualificagdo voltada para o futuro do trabalho e reforca o
reconhecimento das artes e linguagens digitais como parte integrante da cultura
e da produgdo nacional.
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HI-voTo

Ante o exposto, o voto ¢ pela aprova¢ao do Projeto de Lei n°
4.816, de 2023.

Sala da Comissao,

, Presidente

, Relator
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DECISAO DA COMISSAO
(PL 4816/2023)

EM REUNIAO REALIZADA EM 25/11/2025, A COMISSAO DE
EDUCACAO E CULTURA APROVA O RELATORIO, QUE PASSA A
CONSTITUIR O PARECER DA CE, FAVORAVEL AO PROJETO.

25 de novembro de 2025

Senadora Teresa Leitao

Presidente da Comissao de Educacao e Cultura



