SENADO FEDERAL
Gabinete do Senador IZALCI LUCAS

INDICACAO N°, DE 2025

Sugere ao Poder Executivo Federal, por intermédio
dos Ministérios da Educa¢ao, das Comunicagoes, da
Fazenda e da Satde, com amparo no art. 224, inciso
I, do Regimento Interno do Senado Federal, o
desenvolvimento e a veiculagdo, em multiplos
canais de comunicacdo, de campanhas educativas de
larga escala. Estas campanhas devem informar
sobre os perigos do endividamento excessivo, 0s
mecanismos psicolégicos do vicio em jogos, € a
importancia de encarar o jogo como forma de
entretenimento eventual, € ndo como fonte de renda
ou solugdo para  problemas financeiros,
direcionando-as especialmente a jovens, estudantes
e populagdes em situagdo de vulnerabilidade
socioeconOmica.

JUSTIFICACAO

O cenario comunicacional brasileiro, especialmente no ambiente digital,
¢ atualmente caracterizado por um volume avassalador de publicidade de
operadoras de apostas, muitas vezes com narrativas sedutoras que omitem ou
minimizam os riscos significativos e multifacetados inerentes a essa atividade.
Esta forte e onipresente presenca publicitaria, que frequentemente associa o
jogo a um estilo de vida glamoroso ou a ganhos faceis, aliada a auséncia ou
escassez de uma plataforma oficial robusta e de campanhas de informagao
contrapostas e igualmente impactantes, contribui significativamente para a
desinformag¢ao da populagdo. Tal quadro dificulta o acesso do cidaddo comum
a contetidos educativos, imparciais, baseados em evidéncias cientificas e que
alertem de forma clara sobre os perigos do jogo. Diante desta flagrante
assimetria informacional, torna-se imperativo e urgente o desenvolvimento e a
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veiculagdo sistematica de campanhas educativas de larga escala, concebidas e
promovidas pelo Estado.

Estas campanhas de utilidade publica devem ser cuidadosamente
planejadas e executadas para informar a populacao brasileira, de forma clara,
direta, acessivel e culturalmente apropriada, sobre os multiplos riscos
associados ao jogo. E crucial abordar de maneira didatica os perigos do
endividamento excessivo, que pode rapidamente escalar a partir da pratica
descontrolada de apostas, levando a graves consequéncias financeiras para o
individuo e sua familia. Devem também elucidar os complexos mecanismos
psicologicos que sustentam o desenvolvimento do vicio em jogos (ludopatia),
como os sistemas de recompensa variavel e as distor¢des cognitivas que afetam
os jogadores. Igualmente fundamental ¢ refor¢ar a importancia de encarar o
jogo estritamente como uma forma de entretenimento eventual, com gastos
previamente definidos e limitados ao que se pode perder sem comprometer o
or¢amento pessoal ou familiar. As campanhas devem, enfaticamente,
desmistificar a perigosa e difundida ilusdo de que as apostas podem constituir
uma fonte de renda regular, uma alternativa ao trabalho ou uma solugdo viavel
e rapida para problemas financeiros preexistentes, mensagens frequentemente
insinuadas, ainda que de forma velada, pela publicidade do setor.

Para maximizar sua eficacia e penetracdo social, essas iniciativas
educativas devem utilizar multiplos canais de comunicagdo — incluindo
televisdo aberta e por assinatura, radio, internet (portais de noticias, redes
sociais, plataformas de video), midia exterior, materiais informativos em
escolas, universidades, unidades de saude e outros espagos comunitarios —
garantindo assim um alcance amplo, diversificado e continuo. Um foco especial
e estratégico deve ser direcionado a jovens e estudantes, que podem estar mais
expostos a publicidade online e serem mais influencidveis, e também a
populacdes em situacdo de vulnerabilidade socioecondmica. Estes grupos, por
diferentes razdes — como a menor percepcao de risco, a busca por emog¢ao ou
aceitacdo social, a pressdo de pares, ou a esperanca de ganhos financeiros
rapidos diante de dificuldades econdmicas e falta de perspectivas — podem estar
particularmente suscetiveis aos apelos enganosos do jogo € aos seus potenciais
impactos negativos.
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Ao promover uma ampla conscientizacdo sobre os riscos do jogo
excessivo e ao fomentar uma cultura de jogo mais responsavel, aliada a no¢des
de educacao financeira, o Estado cumpre seu papel fundamental de proteger os
cidaddos, capacitando-os a tomar decisdes mais informadas, criticas e
conscientes. Essas campanhas educativas sdo, portanto, um componente
essencial e ndo negligenciavel de uma politica publica equilibrada, preventiva
e eficaz para o setor de apostas, contrapondo-se de forma robusta ao discurso
predominantemente mercadologico e muitas vezes predatorio que hoje domina
o tema no pais.

Sala das Sessoes,

Senador IZALCI LUCAS
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