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00011
EMENDA N° - PLEN
(ao PL n° 2796, de 2021)

Suprimam-se os arts. 8°, 11, 12, 13, 14, 20 e 21 e 0 83° do art. 10.

JUSTIFICACAO

O Projeto de Lei n°® 2.796, de 2021, foi proposto para criar um marco legal para a
industria de jogos eletronicos, visando fomentar o crescimento sustentavel dos estudios
de jogos, desenvolvedores e todos os players envolvidos na construgcdo desse
mercado.

Todavia, durante a nova tramitacdo na Comisséo de Educacao, muitos pontos
foram incluidos sem a devida analise legislativa e orcamentaria dos técnicos deste
Senado Federal. Um dos pontos que mais chama a atencao é a sequéncia de incentivos
tributarios que séo concedidos sem estimativa da renuncia fiscal do Estado.

Esse fato reforca apontamentos de algumas associacdes, que ja haviam
chamado atencéo dos parlamentares, desde o inicio desse processo legislativo, com
0s quais fui muito sensivel e tentei evitar que prosperassem.

Sob o argumento de necessidade de melhorias no texto, pretende-se inserir no
projeto a previsao de que os desenvolvedores de jogos possam ter acesso a verbas
publicas destinadas a outros projetos sociais, que realmente foram impactados por
adversidades, como a pandemia que abalou o setor cultural fisico, mas que, por outro
lado, incentivou a utilizacdo de tecnologia, ampliando esse mercado.

Acreditamos que 0 correto seja deixar recursos e incentivos, ainda mais em
montantes elevados, para os setores que realmente precisam deles. Portanto, esta
emenda visa retirar a previsdes de concessao de incentivos fiscais e tratamentos
tributarios diferenciados, pois estamos em um momento em que o Governo nédo pode
abrir mao de arrecadacédo. Ademais, nao se sabe ao certo quais seriam 0S custos
destas medidas, visto que nenhum estudo técnico foi apresentado até o momento para
demonstrar qual o impacto orcamentario.

Diante do exposto, solicito o apoio dos nobres colegas para a aprovacéo desta
emenda.
Sala das Sessoes,

Senador IRAJA

Assinado eletronicamente, por Sen. Iraja

Para verificar as assinaturas, acesse https://legis.senado.gov.br/autenticadoc-legis/8322324302
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CONGRESSO NACIONAL

EMENDA N¢
(ao PL 2796/2021)

De ao art. 19, a seguinte redacio:

Art. 19% Os fornecedores de jogos eletronicos devem, para contas criadas
para criangas apds a data de entrada em vigor desta Lei, restringir por padrdo as
compras e transagles comerciais realizadas por criangas, quando aplicdvel, garantindo o
consentimento dos responsdveis.

JUSTIFICACAO

Em muitos casos, quando o usudrio é uma crianga ou adolescente
conhecido, as restri¢des padrao ja estdo em vigor. No entanto, para instancias
que ainda ndo restringem as compras por padrio, a carga do desenvolvedor para
criar uma programacao padrdo seria extremamente alta, a menos que esteja

claro que os controles de gastos por padrio se aplicam apenas a novas contas.

Sala das sessdes, 13 de marco de 2024.

Assinado eletronicamente, por Sen. Eduardo Gomes

Para verificar as assinaturas, acesse https://legis.senado.gov.br/autenticadoc-legis/3962959565
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EMENDA N°
(ao PL 2796/2021)

Dé-se ao § 2° do art. 3° do Projeto a seguinte redagdo:

§ 2° Na realizagdo da classificagdo etdria indicativa de jogos eletrdnicos levar-

se-d em conta os riscos relacionados ao uso de mecanismos de microtransacdes.

JUSTIFICACAO

Os jogos eletrdnicos sdo uma fonte de entretenimento para bilhGes
de pessoas em todo o mundo. O campo da pesquisa cientifica em torno dos
videogames e da saide, bem como a pesquisa sobre os beneficios dos jogos
eletronicos, continua a crescer e evoluir. A referéncia nesse dispositivo a
"satide dos usuarios" é vaga e aberta a interpretacées subjetivas, que poderiam

estigmatizar uma forma popular de entretenimento.

Sala das sessdes, 13 de marco de 2024.

Assinado eletronicamente, por Sen. Eduardo Gomes

Para verificar as assinaturas, acesse https://legis.senado.gov.br/autenticadoc-legis/1767651528
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CONGRESSO NACIONAL

EMENDA N¢
(ao PL 2796/2021)

Dé-se ao paragrafo unico do art. 5° do Substitutivo da Comissdo de
Educacgdo e Cultura apresentado ao Projeto de Lei n® 2796, de 2021, a seguinte

redacio:

Pardgrafo Unico. As promogdes comerciais ou modalidades lotéricas
regulamentadas pela Lei n° 13.756, de 12 de dezembro de 2018, e pela Lei n°
14.790, de 29 de dezembro de 2023, ou de qualquer tipo de jogo que ofereca
algum tipo de aposta, com prémios em ativos reais ou virtuais ou que envolvam
resultado aleatdrio ou de progndstico, ndo se consideram jogo eletronico e
as empresas e profissionais envolvidos na produgdo ou na distribuigdo dessas
atividades ndo poderao beneficiar-se de nenhuma das vantagens definidas pela
presente Lei.

JUSTIFICACAO

A Comissdo de Educacio e Cultura aprovou Substitutivo ao PL n® 2796,
de 2021 e inclui pardgrafo inico no art. 5° para excluir jogos de azar e lotéricas do

conceito de jogo eletrénico.

Apresentamos a presente emenda para deixar mais claro no texto que,

além do proposto inicialmente no substitutivo, nenhuma empresa ou profissional

Assinado eletronicamente, por Sen. Jaques Wagner

Ea' Para verificar as assinaturas, acesse https://legis.senado.gov.br/autenticadoc-legis/6261571702




regulamentados na Lei n° 14.790, de 29 de dezembro de 2023 possam se beneficiar

das vantagens definidas no Projeto de Lei.

Sala das sessGes, 13 de margo de 2024.

Senador Jaques Wagner
(PT - BA)

Assinado eletronicamente, por Sen. Jaques Wagner

Para verificar as assinaturas, acesse https://legis.senado.gov.br/autenticadoc-legis/6261571702
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