SENADO FEDERAL
Gabinete do Senador Jorge Kajuru

PROJETO DE LEI N° , DE 2025

Altera a Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que
institui a Politica Nacional de Educagdo Digital e da
outras providéncias, para dispor sobre a Cidadania
Digital.

O CONGRESSO NACIONAL decreta:

Art. 1° A Lein® 14.533, de 11 de janeiro de 2023 passa a vigorar
com as seguintes alteragdes:

XI — promogdo de a¢des continuadas nas escolas de educagdo basica,
voltadas a prevencao de riscos no ambiente virtual, como o cyberbullying, a
superexposi¢do, o compartilhamento indevido de dados, imagens e midias
pessoais, 0 uso excessivo de telas e a disseminacdo de noticias falsas e
desinformacao.

“Art. 5°-A. O Eixo Cidadania Digital tem como objetivo promover o
uso €tico, consciente, critico, responsavel, seguro e saudavel das tecnologias
digitais, por meio de agdes articuladas entre o Estado e as familias.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Cidadania Digital:
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I — promog¢do de formacdo e capacitacdo em ética e empatia nas
interagdes virtuais, com foco na convivéncia respeitosa ¢ democratica nos
ambientes digitais;

II — educacdo midiatica critica, voltada ao combate a desinformacao, a
compreensdo da influéncia dos algoritmos nas escolhas de consumo digital e
a promogao do uso consciente das plataformas digitais;

III — apoio as familias na orientacdo e didlogo sobre o acesso a
tecnologias digitais por criangas e adolescentes, incluindo os riscos do uso
excessivo de telas e jogos eletronicos;

IV — estimulo ao uso equilibrado e responsavel das tecnologias digitais,
com atencdo especial a saide mental, ao bem-estar emocional e a qualidade
de vida dos usuérios; e

VI -—ampliacao do acesso a tecnologia, da alfabetizagao e do letramento
digitais, com foco na capacita¢ao da populacdo para o uso de servigos publicos
on-line, na inclusdo cidadi e no fortalecimento do relacionamento entre o
Estado e a populagio.

VII — promogao de campanhas informativas sobre os direitos, deveres,
normas e legisla¢des relativas ao uso das tecnologias digitais.

§ 2° Constituem agdes prioritarias do eixo Cidadania Digital:

I — articular acOes com os demais eixos estruturantes desta Lei, em
especial, o eixo Educagdo Digital Escolar, visando a integragao entre praticas
pedagodgicas e iniciativas de cidadania digital;

I — capacitar gestores publicos, profissionais da educacdo e demais
servidores publicos em temas relacionados a cidadania digital, protecdo de
dados, ética digital e mediagdo de conflitos on-line;

III — promover campanhas de sensibilizagdo sobre convivéncia ética em
ambientes digitais, protecdo de dados pessoais e uso responsavel das
tecnologias;

IV — oferecer oficinas, palestras, rodas de conversa e outras atividades
formativas em escolas, centros comunitarios e instituigdes publicas;

V — aplicar, analisar ¢ desenvolver ferramentas de diagndstico e
autodiagnostico para mapear niveis de exposicgdo a riscos digitais; e

VI — estabelecer parcerias entre 6rgaos e entidades da administracao
publica, organiza¢des da sociedade civil, instituicdes académicas e setor
privado, visando a implementagdo e ao fortalecimento de iniciativas de
cidadania digital.”

Art. 2° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao oficial.
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JUSTIFICACAO

A cidadania digital € um conceito amplo, comumente associado ao
uso €tico, critico e responsavel das tecnologias digitais, incluindo o modo como
as pessoas se comunicam € interagem no ambiente virtual. Além disso, busca
abranger a convivéncia respeitosa, a prevengdo € protecdo contra riscos
presentes nesse ambiente, o fortalecimento da participacdo democratica e o
exercicio de direitos e deveres por meio das plataformas digitais.

Embora a Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que instituiu a
Politica Nacional de Educa¢do Digital, contemple diversos aspectos
importantes sobre o mundo digital, o tema “Cidadania Digital” ainda ¢ tratado
de forma timida e fragmentada em seu texto. A insercdo dessa tematica como
novo eixo estruturante da referida politica visa a preencher essa lacuna, ao
propor agoes articuladas e estratégicas entre o Estado, as familias e a iniciativa
privada, que incentivem o uso €tico, consciente, seguro e saudavel das
tecnologias, ampliando o alcance das politicas publicas relacionadas.

Esse novo eixo possibilitara um enfoque mais integrado e
abrangente, que inclui, entre o desenvolvimento de outras competéncias, a
formacao ética, a mediacao de conflitos on-line, a protecdao de dados pessoais,
o combate a desinformacao e a promog¢ao do engajamento cidadiao em espacos
digitais. Além disso, reforca a importancia do apoio as familias nessa tarefa e
da inclusdo digital para o exercicio da cidadania e acesso a servigos publicos,
ampliando o acesso as tecnologias, bem como incentivando a alfabetizagdo e o
letramento tecnoldgico de forma democratica.

Tendo em vista que a presente proposta possui o potencial de
contribuir para a formacao de cidadaos mais preparados para os desafios do
mundo conectado, conto com o apoio dos nobres Pares para sua aprovagao.

Sala das Sessoes,

Senador JORGE KAJURU
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