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Em 07.03.2023, os Senadores Astronauta Marcos Pontes, Carlos Portinho, Eduardo Gomes e Dr. Hiran foram designados membros titulares, e os Senadores
Flavio Bolsonaro, Wellington Fagundes, Jorge Seif, Ciro Nogueira e Hamilton Mourdo membros suplentes, pelo Bloco Parlamentar Vanguarda, para compor a
Comisséo (Of. 53/2023-BLVANG).

Em 07.03.2023, os Senadores Daniella Ribeiro, Vanderlan Cardoso, Jussara Lima, Beto Faro, Teresa Leitdo e Chico Rodrigues foram designados membros
titulares, e os Senadores Omar Aziz, Lucas Barreto, Augusta Brito, Rogério Carvalho e Flavio Arns, membros suplentes, pelo Bloco Parlamentar da Resisténcia
Democrética, para compor a Comisséo (Of. 03/2023-BLRESDEM).

Em 07.03.2023, os Senadores Rodrigo Cunha, Efraim Filho, Confucio Moura, Fernando Dueire, Carlos Viana e Izalci Lucas foram designados membros
titulares; e os Senadores Davi Alcolumbre, Marcos do Val e Cid Gomes, membros suplentes, pelo Bloco Parlamentar Democracia, para compor a Comissao
(Of. 07/2023-BLDEM).

Em 08.03.2023, a Comisséo reunida elegeu o Senador Carlos Viana Presidente deste colegiado (Of. n°® 001/2023-SACCT).

Em 17.03.2023, o Senador Alan Rick foi designado membro suplente, pelo Bloco Parlamentar Democracia, para compor a Comisséo (Of. 13/2023-BLDEM).
Em 20.03.2023, os Partidos PROGRESSISTAS e REPUBLICANOS passam a formar o Bloco Parlamentar PP/REPUBLICANOS (Of. 05/2023-BLDPP).

Em 31.03.2023, a Senadora Damares Alves foi designada membro titular, pelo Bloco Parlamentar PP/REPUBLICANOS, para compor a Comisséo (Of.
05/2023-BLPPREP).

Em 03.05.2023, o Senador Sérgio Petecéo foi designado membro suplente, pelo Bloco Parlamentar da Resisténcia Democratica, para compor a comisséo (Of.
46/2023-BLRESDEM).

Em 14.06.2023, o Senador Flavio Arns deixou de compor a Comisséo pelo Bloco Parlamentar da Resisténcia Democratica (Of. 69/2023-BLRESDEM).

Em 05.07.2023, o Senador Mauro Carvalho Junior foi designado membro suplente, pelo Bloco Parlamentar Democracia, para compor a Comisséo (Of. n®

Em 1°.08.2023, o Senador Eduardo Gomes deixou de compor a Comiss&o pelo Bloco Parlamentar Vanguarda (Of. n® 132/2023-BLVANG).
Em 25.10.2023, o Senador Marcos Rogério foi designado membro titular, pelo Bloco Parlamentar Vanguarda, para compor a comissdo (Of. n°® 157/2023-

(10)
107/2023-BLDEM).
(11)
12)
BLVANG).
(13)

Vago em 02.11.2023, em razéo do retorno do titular (Of. n® 11/2023-GSWFAGUN).

REUNIOES ORDINARIAS: QUARTAS-FEIRAS 11:00

SECRETARIO(A): LEOMAR DINIZ
TELEFONE-SECRETARIA: 3303-1120
FAX:

TELEFONE - SALA DE REUNIOES: 3303-1120
E-MAIL: cct@senado.leg.br
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PAUTA

ITEM 1
PROJETO DE RESOLUCAO DO SENADO N° 15, DE 2022

- Nao Terminativo -

Institui o evento Hackathon — Senado Federal e da outras providéncias.
Autoria: Senador Rodrigo Cunha

Relatoria: Senador Chico Rodrigues
Relatério: Pela aprovagao do projeto, na forma da emenda substitutiva que apresenta.

Observagoes:
A matéria sera encaminhada a apreciacdo da Comissdo Diretora do Senado Federal
apos a deliberacdo da CCT.

Textos da pauta:

Relatorio Legislativo (CCT)
Avulso inicial da matéria (PLEN)

ITEM 2
REQUERIMENTO DA COMISSAO DE CIENCIA, TECNOLOGIA, INOVAGCAO E
INFORMATICA N° 37, DE 2023

Requer a incluséo de convidados na Audiéncia Publica destinada a discutir a
protecdo regulatéria do dossié de testes (PRDT) para produtos farmacéuticos destinados
ao uso humano, objeto do REQ 27/2023-CCT.

Autoria: Senador Rogério Carvalho

Textos da pauta:
Requerimento (CCT)

Endereco na Internet: http://www.senado.leg.br/atividade/comissoes/default.asp?origem=SF Documento gerado em 18/12/2023 as 11:36.
Informagdes: Secretaria-Geral da Mesa - Secretaria de Comissdes
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PARECER N°  DE 2023

Da COMISSAO DE CIENCIA, TECNOLOGIA,
INOVACAO E INFORMATICA, sobre o Projeto de
Resolugdao do Senado n° 15, de 2022, do Senador
Rodrigo Cunha, que institui o evento Hackathon —
Senado Federal e da outras providéncias.

Relator: Senador CHICO RODRIGUES

I - RELATORIO

Vem a Comissdo de Ciéncia, Tecnologia, Inovagdo e Informatica
(CCT), o Projeto de Resolugdo do Senado (PRS) n° 15, de 2022, de autoria do
Senador Rodrigo Cunha, que institui o evento Hackathon — Senado Federal e
da outras providéncias.

Trata-se de evento destinado a reunir, na forma de maratona
intelectual, programadores, desenvolvedores e inventores em geral, com o
objetivo de desenvolver projetos destinados ao aumento da transparéncia
publica por meio de tecnologias digitais ¢ buscar melhorias relativas ao
processo legislativo e as atividades desenvolvidas pelo Senado Federal.

Para realizacdo, divulgacao e avaliagdo das propostas e dos
projetos, a matéria propoe a constitui¢cdo de comissdo organizadora composta
por profissionais reconhecidos nas areas de processo legislativo, transparéncia
de informagdes publicas e participagdo popular. Os membros serdo escolhidos
entre servidores da Casa e representantes da sociedade e de outros orgaos
publicos.

As propostas poderao ser individuais ou coletivas, no limite de até
trés integrantes, e deverdo ser inscritas em formulério especifico disponivel no
portal do Senado Federal, de que conste, entre outros dados, uma sintese do
projeto de desenvolvimento de solugdo web, mediante a utilizagao preferencial
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de dados do Senado Federal, com o objetivo de colaborar com a compreensao,
pela sociedade, do processo legislativo e da atuacao parlamentar.

Serdo selecionadas até cinquenta pessoas para participarem do
Hackaton, de acordo com avaliagdo da Comissao Organizadora, que levara em
conta os critérios de interesse publico, criatividade e qualidade técnica.

A proposicao estabelece, ainda, que o Senado arcard com as
despesas dos participantes residentes fora do Distrito Federal, decorrentes de
deslocamento aéreo, hospedagem, alimentagdo e traslados, e que as
apresentagdes das propostas deverdo ser realizadas perante a comissao
organizadora, em local acessivel ao ptblico, com a utilizacao de equipamentos
proéprios de cada concorrente.

Os projetos selecionados serdo avaliados com base nos critérios de
i) interesse publico, considerando a potencial contribui¢do do projeto para
melhorar o entendimento da sociedade acerca do processo legislativo e da
atuacdo parlamentar; ii) de criatividade, levando em conta a apresentacdo de
solucdo inovadora para um problema relevante; e iii) de qualidade técnica,
avaliando, entre outros quesitos, a viabilidade de reaplicacdo e de livre
reproducao da solugdo apresentada.

Serdo declarados vencedores e premiados os trés projetos com
maior somatério geral das notas atribuidas em cada critério por cada membro
da comissao organizadora.

O resultado da selecao serd divulgado no portal do Senado Federal.

A matéria em exame também prevé critérios para desempate ¢ a
possibilidade de impetragao de recurso contra o resultado, a ser avaliado pela
comissao.

As trés propostas vencedoras, sera conferido prémio em dinheiro,
cujo valor serd definido em regulamento.

Por fim, o PRS estabelece a Comissao Diretora do Senado como
colegiado competente tambeém para a solu¢do dos casos omissos € prevé que as
despesas decorrentes da Resolucdo correrdo a conta de dotagdes proprias
consignadas no orcamento do Senado Federal.
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Na justificacao do projeto, o autor argumenta que “o Hackathon —
Senado Federal objetiva reunir as melhores mentes do Pais para desenvolver
solucdes que visem ao aumento da transparéncia na divulgagdo de informagdes
publicas por meio de tecnologias digitais € busquem melhorias do processo
legislativo e do trabalho do Senado Federal”.

Apos a manifestagdo desta CCT, o projeto seguira para a analise
da Comissdo Diretora da Casa.

Nao foram oferecidas emendas.

I - ANALISE

Conforme salientado por seu autor, Senador Rodrigo Cunha, o
projeto de resolugdo em exame tem por objetivo instituir o evento Hackathon
— Senado Federal, tendo por base o texto do PRS n° 83, de 2013, do Senador
Pedro Taques, arquivado em 2018, ao final da 55? legislatura.

O PRS n° 83, de 2013, chegou ser apreciado pela Comissao de
Educacao, Cultura e Esporte, tendo recebido parecer favoravel a sua aprovagao,
nos termos de emenda substitutiva que subsidiara a presente analise.

O Hackathon ¢ um evento que reune profissionais e estudantes
numa maratona de programacgdo destinada a desenvolver um sofiware ou
solucdo tecnologica que atenda a um objetivo proposto. Trata-se de um
mecanismo que vem sendo utilizado por instituicdes publicas e privadas que
buscam aprimorar os seus processos por meio de solugdes inovadoras
desenvolvidas num curto espaco de tempo.

Registre-se, a proposito, que, em 2013, a Camara dos Deputados
promoveu o seu primeiro Hackathon como forma de estimular a criagdo de
aplicativos para aumentar a transparéncia do trabalho parlamentar e ampliar a
compreensao do processo legislativo. No ano seguinte, foi realizada a segunda
edicdo do Hackathon, desta feita, para estimular o desenvolvimento de
aplicativos que auxiliassem no combate a violéncia contra a mulher ou que
colaborassem com as politicas de género e cidadania.

Durante a Conferéncia Mundial sobre o Parlamento Eletronico
2016, realizada na cidade de Valparaiso, no Chile, a Camara dos Deputados
promoveu o 1° Hackathon Legislativo Mundial, em parceria com a Unido
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Interparlamentar, o Instituto Nacional Democrata e a Camara de Deputados do
Chile. O evento contou com a colaboracdo de nove paises e resultou em nove
projetos sobre participagdo social e transparéncia no Legislativo.

Durante o Campus Party Brasilia 2018, o Senado Federal se
associou a Camara dos Deputados para organizarem o evento Parlathon para a
criagdo de aplicativos e sites responsivos com o objetivo de permitir ao cidadao
visualizar, compreender, e acompanhar a tramitagdo de projetos de lei. No
mesmo evento, o Senado Federal langou o Desafio VisitApp, voltado para o
desenvolvimento de aplicativo sobre a visitagao do Congresso Nacional.

Em 2020, a Microsoft promoveu o 1° Hackathon de Acessibilidade
¢ Inclusdo para estimular a criacao de solu¢des de acessibilidade para a Camara
dos Deputados. A equipe vencedora desenvolveu projeto que facilita o contato
de servidores voluntarios com pessoas cegas ou com baixa visdo que visitam
aquela Casa.

Essas iniciativas, embora relevantes, ainda sao timidas e realizadas
de forma esporadica. A institucionalizagdo desses eventos ira modificar esse
panorama e contribuir para construcdo de um ambiente de ainda maior
inovagao tecnoldgica para o desenvolvimento dos trabalhos do Senado Federal,
notadamente quanto a transparéncia e ao processo legislativo.

O PRS n° 15, de 2022, ¢, por conseguinte, portador de indiscutivel
mérito.

Cabem, no entanto, reparos quanto a consisténcia de algumas de
suas disposicdes e quanto a técnica legislativa, que devem ser aperfeigoadas, o
que nos leva a sugerir a apresentacdo do substitutivo a seguir formulado.
Destacamos, entre as alteracdes propostas, a previsao de Comissao Avaliadora;
a possibilidade de consulta publica pela internet, que permitird a participagao
popular na escolha dos projetos vencedores; bem como a ampliacao das equipes
participantes, que poderdo contar com até 5 membros.

IHI-VOTO

Diante do exposto, o voto ¢ pela aprovacdo do Projeto de
Resolucao do Senado n° 15, de 2022, na forma do substitutivo:

SF/23646.29118-12
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EMENDA N° -CCT

PROJETO DE RESOLUCAO DO SENADO N° 15 DE 2022
(SUBSTITUTIVO)

Institui o evento Hackathon — Senado Federal e
dispde sobre a realizacao do certame.

O SENADO FEDERAL resolve:

CAPITULOI
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° E criado, no ambito do Senado Federal, o evento
Hackathon — Senado Federal, destinado a reunir, na forma de maratona
intelectual, programadores, desenvolvedores e inventores em geral, com o
objetivo de promover o desenvolvimento de projetos que visem ao aumento da
transparéncia na divulgag¢ao de informagdes publicas por meio de tecnologias
digitais e busquem melhorias do processo legislativo e do trabalho do Senado
Federal.

Art. 2° Fica instituida a Comissao Organizadora do Hackathon —
Senado Federal, composta por servidores do Senado Federal e, mediante
convite, de representantes de outros 6rgdos da administragdo publica e da
sociedade civil, conforme dispuser o regulamento, como 6rgao responsavel
pela realizacdo do certame, mediante normas complementares a serem por ela
estabelecidas.

Paragrafo unico. Todas as atividades do evento serdo planejadas,
coordenadas e executadas pela Comissao Organizadora, com a participagao da
Secretaria de Relagdes Publicas do Senado Federal, facultada a realizagao de
parcerias com outras instituicoes ou 6rgdos publicos para sua execucao €
custeio.

CAPITULO II
DA INSCRICAO DE PROJETOS

Art. 3° As inscricoes de projetos serdo formalizadas
exclusivamente por meio de preenchimento de formulério disponivel no portal
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do Senado Federal, de acordo com cronograma a ser elaborado pela Comissao
Organizadora.

§ 1° Serdo aceitas propostas de inscrigdes individuais ou de
equipes compostas de, no maximo, cinco membros.

§ 2° O proponente devera registrar, no formuldrio de inscri¢do,
uma proposta sucinta de projeto de desenvolvimento de solugdo web, que
utilize, preferencialmente, dados do Senado Federal, de acordo com os critérios
estabelecidos pela Comissao Organizadora, observado o disposto no art. 6°.

§ 3° Todos os proponentes deverao ser identificados no formulario
de inscricao.

§ 4° No caso de inscri¢do coletiva, além da identificacdo de cada
proponente, devera ser indicado o membro responsavel pela equipe.

§ 5° Todos os proponentes deverao ser brasileiros e, no momento
da inscrigdo, ter idade igual ou superior a dezoito anos.

§ 6° Ndo serdo aceitas inscricoes de membros que participem da
organizagdo do evento, de servidores da Casa e de prestadores de servigos ao
Senado Federal.

Art. 4° Para o desenvolvimento dos projetos, os participantes
deverdo basear-se, preferencialmente, em dados e informacgdes
disponibilizados pelo Senado Federal, facultada a utilizagdo subsidiaria de
documentagdo similar proveniente de instituicdes publicas ou privadas, por elas
autorizada.

CAPITULO III
DA SELECAO DOS PARTICIPANTES

Art. 5° Por meio da avaliagdo dos projetos inscritos, a Comissao
Organizadora do Hackathon — Senado Federal selecionard até cinquenta
participantes ao evento.

Art. 6° Os critérios para selecdo dos projetos serdo interesse
publico, criatividade e qualidade técnica:

SF/23646.29118-12
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I — no critério interesse publico, sera avaliado o potencial do
projeto para proporcionar melhor compreensdao do processo legislativo e da
atuacdo parlamentar pela sociedade;

IT — no critério criatividade, serd avaliado o potencial do projeto
para a solu¢@o inovadora de um problema relevante;

IIT — no critério qualidade técnica, sera avaliado o atendimento do
projeto aos seguintes pressupostos:

a) possibilidade de compartilhamento, copia, alteracdo e
remixagem;

b) existéncia de codigo liberado na rede;

c) disponibilidade de informagdes suficientes destinadas a
replicagdo e reproducao livres;

d) documentagao na internet.

Art. 7° O resultado dos projetos selecionados para participacdo no
evento sera divulgado no portal do Senado Federal, de acordo com cronograma
a ser estabelecido pela Comissdo Organizadora.

CAPITULO IV
DA PARTICIPACAO NO EVENTO

Art. 8° O evento ocorrera em Brasilia, Distrito Federal.

Paragrafo unico. O Senado Federal arcara com as despesas de
transporte aéreo a Brasilia, hospedagem, alimentacdo e traslado de cada
participante, exceto se domiciliado no Distrito Federal.

Art. 9° A Comissdo Organizadora divulgard o cronograma com a
data do evento, prazo para desenvolvimento dos projetos na forma de
protdtipos, ordem e tempo de duracao de cada apresentacao.

Art. 10. As apresentagoes deverdo ser feitas na presenca da
Comissao Avaliadora do evento, instituida nos termos do art. 12, em local
acessivel ao publico, a ser definido pela Comissao Organizadora.

SF/23646.29118-12
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CAPITULO V
DA AVALIACAO DOS PROJETOS

Art. 11. Os projetos serdo avaliados por Comissao Avaliadora
composta por profissionais de reconhecida capacidade técnico-profissional nas
areas de tecnologia da informacdo, processo legislativo, transparéncia de
informagdes publicas e participagdo popular, nos termos da regulamentagao
desta Resolucao.

Paragrafo unico. Sera aberta consulta publica, por meio da
internet, que permitird a participacdo popular por meio da atribuicdo de nota
aos projetos participantes, na forma do regulamento.

Art. 12. Apds a apresentacdo do projeto, os participantes
individuais e as equipes deverdo encaminhar, para o endereco eletronico
definido pela Comissao Organizadora, no prazo estipulado no cronograma do
evento, o /ink com acesso a versao definitiva da solucdo web proposta.

Art. 13. Os membros da Comissdo Avaliadora deverao atribuir
notas de zero a dez a cada um dos critérios estabelecidos para o evento
Hackathon — Senado Federal.

CAPITULO VI
DOS RESULTADOS

Art. 14. Serdo declarados vencedores e premiados os projetos que
obtiverem os maiores conceitos no somatorio geral das notas atribuidas pelos
componentes da Comissdao Avaliadora aos critérios fixados no art. 6°, bem
como da consulta publica pela internet.

§ 1° Em caso de empate, o maior somatorio das notas atribuidas
pelos componentes da Comissao Avaliadora para o critério interesse publico
serd utilizado como primeiro critério de desempate.

§ 2° Persistindo o empate, o maior somatério das notas atribuidas
pelos componentes da Comissdo Avaliadora para o critério qualidade técnica
sera utilizado como segundo critério de desempate.

SF/23646.29118-12



15
9

§ 3° Aplicado o critério constante do § 2°, e na persisténcia de
empate, a definicdo dos vencedores serd determinada pelo critério da maior
nota obtida na consulta ptblica de que trata o art. 11.

§ 4° Na persisténcia do empate apos aplicagdo do disposto no § 3°,
os vencedores serdo definidos mediante sorteio, na forma do regulamento.

Art. 15. Eventuais recursos, que serdo julgados pela Comissao
Avaliadora, deverao ser apresentados no periodo estabelecido no cronograma,
em formulario especifico a ser disponibilizado no portal do Senado Federal.

Art. 16. O resultado final do concurso, apds a fase de recursos,
serd anunciado no local do evento, em data estabelecida no cronograma, e
publicado no portal do Senado Federal.

Art. 17. Os trés projetos vencedores do Hackathon — Senado
Federal serao premiados conforme estabelecido no regulamento.

CAPITULO VII
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 18. As atividades do Hackathon — Senado Federal serdo
regulamentadas por ato da Comissdo Diretora do Senado Federal, no prazo de
noventa dias, contados a partir da data de publicagdo desta Resolugao.

Art. 19. As despesas decorrentes desta Resolucao correrdo a conta
de dotagdes proprias consignadas no orgamento do Senado Federal.

Art. 20. Os aplicativos desenvolvidos no Hackathon terdo regime
de licenciamento livre e ficardo disponiveis ao Senado Federal e a quaisquer
usuarios de seu portal.

Art. 21. Os membros das Comissdes Organizadora ¢ Avaliadora
nao serdo remunerados a qualquer titulo, em decorréncia de sua participacao
nesses colegiados, reconhecendo-se seu trabalho como de interesse publico
relevante prestado ao Senado Federal.

Art. 22. Os casos omissos serdao resolvidos por ato da Comissao
Diretora do Senado Federal.

SF/23646.29118-12
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Art. 23. Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicacao.

Sala da Comissao,

, Presidente

, Relator
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SENADO FEDERAL
Gabinete do Senador Rodrigo Cunha

PROJETO DE RESOLUCAO DO SENADO N° , DE 2022

Institui o evento Hackathon — Senado Federal e da
outras providéncias.

O SENADO FEDERAL resolve:
CAPITULO I
DISPOSIC()ES PRELIMINARES

Art. 1° E criado, no Ambito do Senado Federal, o evento
Hackathon — Senado Federal, destinado a reunir, na forma de maratona
intelectual, programadores, desenvolvedores e inventores em geral, com o
objetivo de promover o desenvolvimento de projetos que visem ao aumento
da transparéncia na divulga¢do de informacdes publicas por meio de
tecnologias digitais e busquem melhorias do processo legislativo e do
trabalho do Senado Federal.

Art. 2° A cada evento sera constituida Comissdao Organizadora,
composta por servidores de diferentes o6rgdos do Senado Federal,
representantes da sociedade civil e de outros 6rgaos publicos.

§1° A Comissdo Organizadora sera responsavel pela realizagao,
pela ampla divulgacdo de todas as etapas e pela avaliacdo das propostas e
dos projetos.

§2° A Comissao Organizadora serd composta por profissionais
reconhecidos nas 4reas de processo legislativo, transparéncia das

informagdes publicas e participacao popular.

CAPITULO I
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DA INSCRICAO DE PROJETOS

Art. 3° As inscrigdes de projetos serdo formalizadas
exclusivamente por meio de preenchimento de formulario disponivel no
portal do Senado Federal, conforme data definida e divulgada pela Comissao
Organizadora.

§ 1° Serdo aceitas propostas de inscri¢des individuais ou de
equipes de, no méximo, 3 (trés) componentes.

§ 2° O proponente devera registrar, no formulario de inscrigao,
uma proposta sucinta de projeto de desenvolvimento de solugdo web que
utilize, preferencialmente, dados do Senado Federal, com o objetivo de
colaborar na compreensdo do processo legislativo e da atuagdo parlamentar
pela sociedade.

§ 3° Todos os proponentes deverdo ser identificados no
formulario de inscri¢do, sendo que no caso de inscricdo coletiva, além da
identificagdo, devera ser indicado o membro responsavel pela equipe.

§ 4° Todos os proponentes deverdo ser brasileiros e, no
momento da inscri¢do, ter idade igual ou superior a 18 (dezoito) anos.

§ 5° Nao serdo aceitas inscricdes de membros que participem da
organizacao do evento, nem de pessoas que trabalhem ou prestem servicos
para o Senado Federal.

Art. 4° Para o desenvolvimento dos projetos, os participantes
deverdo Dbasear-se, preferencialmente, nos dados e informacgdes
disponibilizados pelo Senado Federal, de forma articulada com outros dados,
quando necessario.

CAPITULO 111

DA SELECAO DOS PARTICIPANTES
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Art. 5° Por meio da avaliagdo dos projetos inscritos, a Comissao
Organizadora do Hackathon — Senado Federal selecionara até 50 (cinquenta)
pessoas para participarem do evento, sendo possivel a selecao individual ou
de equipes de até 3 (tré€s) componentes.

Art. 6° Os critérios a serem utilizados na avalia¢ao dos projetos
sdo o interesse publico e a criatividade, assim dispostos:

I — no quesito interesse publico, serd avaliado se o projeto tem
potencial para contribuir para a melhor compreensao do processo legislativo
e da atuagdo parlamentar pela sociedade;

IT — no quesito criatividade, serda avaliado se o projeto tem
potencial para apresentar solu¢cdo inovadora para um problema relevante.

Art. 7° O resultado dos projetos selecionados para participacao
no evento sera divulgado no portal do Senado Federal, de acordo com o
cronograma estabelecido pela Comissao Organizadora.

CAPITULO IV

DA PARTICIPACAO NO EVENTO

Art. 8° O Senado Federal arcara com as despesas de transporte
aéreo para Brasilia, hospedagem, alimentagdo e traslado, em Brasilia, de
cada participante, exceto se residente no Distrito Federal.

Art. 9° Os participantes deverdo portar consigo computadores
pessoais para o desenvolvimento das propostas.

Art. 10. Para o desenvolvimento das solugdes propostas,
deverdo ser utilizados, preferencialmente, os dados abertos disponiveis no
endereco eletronico do Senado Federal.

| Pagina4de9 Avulso do PRS 15/2022

SF/22352.58618-34



21

SENADO FEDERAL
Gabinete do Senador Rodrigo Cunha

Art. 11. A Comissao Organizadora divulgara o cronograma do
evento, com a data das apresentagdes dos projetos, na forma de prototipos,
ordem e tempo de duracao de cada apresentagao.

Art. 12. As apresentagdes serdo feitas na presenga da Comissao
Organizadora do evento, em local acessivel ao publico, a ser definido
oportunamente.

CAPITULO V
DA AVALIACAO DOS PROJETOS

Art. 13. Apos a apresentagdo do prototipo, os participantes
individuais ou as equipes encaminharao o /ink com acesso a versao definitiva
da solucao web proposta para o enderego eletronico definido pela Comissao
Organizadora, dentro do prazo estipulado no cronograma do evento.

Art. 14. A avaliagdo dos projetos sera feita com base nos
seguintes quesitos:

I — interesse publico, que avaliara se o projeto contribui para
melhorar a compreensdao do processo legislativo e da atuacdo parlamentar
pela sociedade;

IT — criatividade, que avaliara se o projeto apresenta solugao
inovadora para um problema relevante;

IIT — qualidade técnica, que avaliard se o projeto atende aos
seguintes critérios:

a) possibilidade de ser compartilhado, copiado, alterado e
remixado por outras pessoas;

b) possuir codigo que esteja liberado na rede;
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c) dispor de informagdes suficientes para ser replicado e
reproduzido livremente;

d) estar devidamente documentado na internet.

Art. 15. Os membros da Comissdo Organizadora deverdo
atribuir notas de 0 (zero) a 10 (dez) para cada um dos quesitos descritos no
art. 14 desta Resolugdo, que serdo publicadas no portal do Senado Federal.

Art. 16. Serdo declarados vencedores e premiados os 3 (trés)
projetos que obtiverem o maior somatorio geral das notas atribuidas pelos
componentes da Comissao Avaliadora.

§ 1° Em caso de empate, o maior somatorio das notas atribuidas
pelos componentes da Comissdo Organizadora para o quesito interesse
publico serd utilizado como primeiro critério de desempate.

§ 2° Persistindo o empate, o maior somatdério das notas
atribuidas pelos componentes da Comissao Organizadora para o quesito
qualidade técnica serd utilizado como segundo critério de desempate.

§ 3° Ap6s aplicacdo do critério definido no § 2°, persistindo o
empate, serd realizado sorteio.

CAPITULO VI

DOS RESULTADOS

Art. 17. A Comissdo Organizadora divulgara os projetos
vencedores antes da fase de recursos, no local do evento e na data
estabelecida no cronograma.

Art. 18. Eventuais recursos deverdo ser apresentados no
periodo estabelecido no cronograma, em formulario especifico a ser
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disponibilizado no portal do Senado Federal, e serdo julgados pela Comissao
Organizadora.

Art. 19. O resultado final do concurso, apos a fase de recursos,
serd anunciado no local do evento, na data estabelecida no cronograma, ¢
publicado no portal do Senado Federal.

Art. 20. Os 3 (trés) projetos vencedores do Hackaton — Senado
Federal receberdo prémios em dinheiro.

Paragrafo unico. A premiacdo a que se refere o caput sera
detalhada em regulamento.

CAPITULO VII
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 21. As atividades do Hackaton — Senado Federal serdo
regulamentadas por ato da Comissdo Diretora do Senado Federal, no prazo
de 90 (noventa) dias a contar da data de publicacao desta Resolugao.

Art. 22. As despesas decorrentes desta Resolu¢do correrdo a
conta de dotagdes proprias consignadas no or¢amento do Senado Federal.

Art. 23. Os casos omissos serdo resolvidos por ato da Comissao
Diretora.

Art. 24, Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua
publicagao.

JUSTIFICACAO

Este Projeto de Resolugdo tem por objetivo instituir o evento
Hackathon — Senado Federal, tendo por base o texto do PRS n° 83, de 2013,

| Pagina7de9 Avulso do PRS 15/2022

SF/22352.58618-34



24

SENADO FEDERAL
Gabinete do Senador Rodrigo Cunha

arquivado em 2018 sem ter sua apreciacao concluida por esta Casa. Nesse
sentido, em face da relevancia da matéria, entendemos adequado submeté-la
novamente a analise das Senhoras e dos Senhores Senadores.

Para consolidar a democracia ¢ preciso dar transparéncia aos
atos publicos. Entretanto, o cidaddo se depara com um volume crescente de
informacdes que dificulta a sua atuacao no que se refere ao controle externo
sobre os atos € as contas publicas.

Torna-se cada vez mais necessario o desenvolvimento de
ferramentas que auxiliem as pessoas a exercer plenamente a sua cidadania.
O excesso de informagdes pode dificultar o devido controle e
acompanhamento das decisdes publicas. Assim, ndo basta apenas divulgar
as informacdes. E preciso que elas sejam claras, organizadas e inteligiveis.

Outro problema existente refere-se ao volume de projetos que
tramitam no Senado Federal. Para que o processo legislativo seja cada vez
mais eficiente, € necessario aprimorar os sistemas de acompanhamento das
matérias para evitar a duplicidade de temas e de esforcos. O tempo € escasso
e cada minuto poupado significa tempo adicional para que nos debrucemos
com mais afinco em projetos inovadores.

Grandes corporacdes comecaram a utilizar variagdes de
maratonas intelectuais para resolver problemas pontuais relacionados as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacao. Muitas vezes a solu¢do de um
problema ¢ mais bem equacionada por alguém que esta fora dele. Tais
maratonas podem ser a forma mais eficiente de se recrutar especialistas. Tal
iniciativa ja fora implantada na Camara dos Deputados de forma bem
sucedida e deve ser estendida para o Senado Federal.

O Hackaton — Senado Federal objetiva reunir as melhores
mentes do Pais para desenvolver solugdes que visem ao aumento da
transparéncia na divulgagdo de informagdes publicas por meio de
tecnologias digitais e busquem melhorias do processo legislativo e do
trabalho do Senado Federal.
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Por acreditarmos que a iniciativa contribui para aprimorar o
exercicio da cidadania e o desenvolvimento da atividade legislativa,
contamos com o0 apoio dos ilustres Pares para sua aprovacao.

Sala das Sessoes,

Senador RODRIGO CUNHA
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REQ 27
0003772023
SENADO FEDERAL
Senador Rogério Carvalho
REQUERIMENTO N* DE - CCT

Senhor Presidente,

Requeiro, nos termos do art. 58, § 2°, 11, da Constituicdo Federal e do
art. 93,11, do Regimento Interno do Senado Federal, que na Audiéncia Publica objeto

do RQS 27/2023 sejam incluidos os seguintes convidados:

» a Senhora Susana van der Ploeg, coordenadora do Grupo de Trabalho
sobre Propriedade Intelectual (GTPI);

. o Senhor Francisco Viegas, representante do Médicos sem
Fronteiras;

* a Senhora Marina Magalhies, assessora em Satde do Instituto de
Defesa do Consumidor (IDEC);

» 0 Senhor Sergio Sosa-Estani, diretor da Drugs for Neglected Diseases
initiative Latin America (DNDi);

« 0 Senhor Pedro Villardi, representante da Internacional dos Servigos
Publicos (ISP);

» a Senhora Lais Bonilha, representante da Comissdo Nacional de Etica
em Pesquisa (CONEP);

* 0 Senhor Fernando Pigatto, representante do Conselho Nacional de
Saude (CNS):

« 0 Senhor Carlos Gadelha, representante do Ministério da Saude.

JUSTIFICACAO

Tendo em vista a aprovagdo do REQ 27/2023, solicito a inclusio

dos representantes acima elencados na audiéncia publica que objetiva discutir

Assinado eletronicamente, por Sen. Rogério Carvalho
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a protecdo regulatéria do dossié de testes (PRDT) para produtos farmacéuticos

destinados ao uso humano.

O Grupo de Trabalho sobre Propriedade Intelectual (GTPI) é composto
por diversas entidades da sociedade civil, como o Médicos sem Fronteiras e
o IDEC, e tem como objetivo discutir, monitorar e influenciar a politica de
propriedade intelectual, com énfase na mitigagdo dos impactos negativos do atual
sistema de patentes no acesso a medicamentos e outras tecnologias essenciais
para a populacdo brasileira. O tema da Protecdo Regulatéria do Dossié de
Teste (PRDT) tem implicacdes significativas no acesso a medicamentos, tornando

fundamental a participagdo deste grupo

Considero importante, também, ouvir representantes do Ministério
da Saude, CONEP e CNS, pois sdo diretamente afetados pelo tema, em fungdo do
programa de distribuicdo de medicamentos do SUS, com a politica de introdugido

de novos medicamentos genéricos.

Sala da Comissao, de de

Senador Rogério Carvalho
(PT - SE)

Assinado eletronicamente, por Sen. Rogério Carvalho
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