
SECRETARIA DE INTEGRIDADE PÚBLICA - SIP



O objetivo da SIP, secretaria da CGU, é fomentar e promover a integridade pública 
por meio da implementação de políticas inovadoras.

POR QUE A CGU ATUA NA EDUCAÇÃO PARA A CIDADANIA?

Para a formação de cidadãos plenos, a comunidade escolar é essencial, pois possibilita
a discussão de temas relevantes e o desenvolvimento de habilidades e competências
indispensáveis à vida em sociedade.

A CGU reconhece a importância de apoiar a comunidade escolar na reflexão sobre
temas relacionados ao exercício da cidadania, com o objetivo de contribuir para a
formação de:

✓ cidadãos conscientes de seus direitos e deveres
✓ atentos às ações dos governantes
✓ socialmente participativos
✓ capazes de contribuir para uma sociedade mais justa e solidária



PROGRAMA EDUCAÇÃO CIDADÃ 

• Conjunto de projetos que busca apoiar a comunidade

escolar na reflexão sobre temas ligados à cidadania.

• Objetivo – oferecer recursos educacionais lúdicos, em

formato impresso ou digital, para facilitar o ensino de

temas complexos e de questões ligadas à construção da

cidadania, de maneira leve e divertida.

• Desenvolvido pela CGU - aplicado em parceria com 

outros órgãos e organizações, já alcançou mais de 6 

milhões estudantes.

• Público-alvo - estudantes, professores e instituições da

Educação Básica (Fundamental, Médio, EJA).



Classe CEM Beija Flor - Município de Mafra/SC - atividade de construção de uma árvore de valores - projeto  Um Por Todos – CGU

TEMAS ABORDADOS:
autoestima, empatia, combate ao bullying, inclusão e respeito, 
solidariedade, direitos e deveres, ética, cidadania, democracia, 

participação social, integridade, transparência, preservação do meio 
ambiente e do patrimônio público, combate à corrupção, 

responsabilidade cidadã e outros.



NOSSOS PROJETOS



CONCURSO DE DESENHO E REDAÇÃO - CDR 

2007-2024

4.583.097 estudantes/ 28.062 escolas

DISPONÍVEL NO PORTAL DE EDUCAÇÃO CIDADÃ - CGU

MATERIAL DE APOIO:
✓ REGULAMENTO 
✓ FORMULÁRIOS 
✓ GUIA DO TEMA
✓ TUTORIAL DE INSCRIÇÃO 
✓ ARTES PARA DIVULGAÇÃO 



• Parceria com o Instituto Maurício de Sousa.

• Objetivo - ensinar valores e incentivar comportamentos 

relacionados à cidadania, à integridade e à responsabilidade                          

social.

• Recursos educacionais - diversos formatos (impresso e digital).

• Metodologia - envolve estudantes, professores, famílias e 

comunidade.

• Público-alvo – estudantes e professores dos anos iniciais do Ensino 

Fundamental (1º ao 5º ano).

UM POR TODOS E TODOS POR UM - UPT



RECURSOS EDUCACIONAIS 

• KIT UPT (5° ANO) - manual do professor + caderno 
do estudante + revistas + jogos + vídeos + Apps 
Estimativa da carga horária: 38 horas-aula.

• COLEÇÃO DE REVISTAS - (1º ao 5º ano - 01 por ano)  
revista + bancos de atividades + guia do professor + 
Apps. Estimativa 8 a 10 horas-aula.

• MATERIAL COMPLEMENTAR - vídeos + tirinhas e 
historinhas + bancos de atividades + guias + Apps.

• CURSOS EAD - capacitação para o professor (60 
horas com certificado) e cursos para o estudante no 
portal AVAMEC.

*Recursos educacionais em formato digital - modo online (na plataforma AVAMEC) e offline 
(aplicativos para celulares/tablets e para computadores).



• Objetivo - despertar o senso de responsabilidade 

e participação, difundindo valores relacionados à 

integridade, cidadania, participação social e 

interesse pelo bem-estar coletivo.

• Recursos educacionais - coleção de revistas em 

quadrinhos e vídeos, guia do professor e banco de 

atividades.

• Público-alvo – estudantes e professores do Ensino 

Fundamental – anos iniciais e finais (1º ao 9º ano) 

ou a critério do professor.



• Projeto em formato de trilhas de aprendizagem para cada ano escolar e uma 

trilha do professor.

• Objetivo - proporcionar aos estudantes temas e conceitos relacionados ao 

exercício da cidadania, para que conheçam o papel transformador que podem e 

devem exercer na sociedade.

• Recursos educacionais - em formato digital, disponíveis na plataforma AVAMEC e 

também em aplicativos offline para computador. 

• Público-alvo – estudantes e professores dos anos finais do Ensino Fundamental 

(6º ao 9º ano).



• Objetivo - estimular a reflexão e o 

comportamento cívico entre  jovens, a para 

desenvolvimento de consciência crítica 

sobre desafios éticos  relacionados à vida 

cotidiana.

• Permite diversas abordagens pedagógicas.

• Recurso educacional – 4 versões com 

assuntos diversos em formato de jogo 

interativo (App), aplicativo Web e lojas de 

aplicativos. Apps offline - link de 

participação  no portal.

• Público-alvo são estudantes de 11 a 18 

anos (6º EF ao 3º EM).

GAME DA CIDADANIA







Fale conosco

educacaocidada@cgu.gov.br

SECRETARIA DE INTEGRIDADE PÚBLICA – SIP
CONTROLADORIA-GERAL DA UNIÃO - CGU
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