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CBGE

CONFEDERAGAO BRASILEIRA
DE GAMES E ESPORTS

AUDIENCIA PUBLICA NO SENADO FEDERRAL

1. DEBATER O PL NR 383, 2017.

2. APRESENTAR A CBGE COMO INSTUICAO NACIONAL FOMENTADORA DO ESPORTE ELETRONICO.

3. DAR SUBSIDIOS A COMISSAO DE EDUCACAO, CULTURA E ESPORTE DO SENADO FEDERAL

PARA A REGULAMENTACAO DA PRATICA DO ESPORTE ELETRONICO NO BRASIL.
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CONFEDERAGAO BRASILEIRA
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MISSAO:

- Foco no atleta, principalmente o amador,
escollar "&w universitario,. ‘cont¥ibuiBspara  ©
desenvolvimento do Esport nas categorias de
base, organizacodes, ligas, clubes e
assocliacdes sem fins lucrativos, conciliando
0S interesses dos atletas e das
desenvolvedoras / clubes / organizadoras de
eventos;

- Fomentar o esporte de alto rendimento,

educacional, lazer e i1nclusao social.




AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
sssssssssssssss

CBGE

CONFEDERAGAO BRASILEIRA
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Criada ',em Marco 2019% por 5 dstados: RJINI BA;

Sk; S5C:§ DE.

Em Outubro de 2019 a CBGE foi selecionada e
reconhecida pela IeSF como a Confederacao de
Esports do Brasil, sendo efetivamente' fililiada
junto aos demais 55 palses membros, para
representar o pals nos eventos de competicdo e

negoécios da entidade.

A partir dai, a CBGE é detentora de vagas em
Campeonatos Mundials da IeSF, bem como o0s

organizados por seus 55 palses membros.

leSF

International e-3poets Foderation

Certificate of Membership

This is fo Certify that
CONF EDERA(;AO BRASILEIRA DE GAMES EF ESPORTS

is a respectful Associate Member in Good Shmdnm

of the International Esports F ‘ederation

October 2019
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A Federacdao Internacional de ESPORTS (IeSF) é uma organizacao global com
sede na Coréia do Sul, fundada em 11 AGO 2008, cuja missdo é& ter o esporte
eletrdbnico reconhecido como um esporte olimpico legitimo. Esta envolvida no

movimento olimpico, negociando e aconselhando o COI e o Comité Asiatico.

O Objetivo da IeSF & promover ESPORTS, tornando-se o 06rgdao global

responsavel pela manutencdo, promocdo e apoio.

Para atingir esse objetivo, esta focada em quatro projetos principais:

e Aumentar o numero de nacdes membros;

e Criar regulamentos e padrdes para competicdes i1nternacionals;

e Treinar os arbitros através do programa de recursos humanos;

e Organizar campeonatos mundials de ESPORTS.
Para tornar realidade a sua visdo, a IeSF trabalha Jjuntamente com &rgdaos
governamentails, organizacdes esportivas internacionails e empresas
desenvolvedoras de videogames, a fim de alcancar o oObjetivo mailor de unir

todo o mundo do ESPORTS sob uma Unica Jjurisdicdao.




NOSSO OBJETIVO
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Fomentar o ESPORTS Inserlr OS parcelros e
em todo territdrio torna-los referéncia
nacional, desde a no universo de ESPORTS
base ao profissional & GAMES

=<t

Reunir diferentes
grupos soclals e
demograficos do
cenario em um
mesmo ambiliente
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Realizar competicdes
que oferecam
oportunidades a todos
O0S jovens brasilleiros
e participar de
eventos 1nternacionals
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Atuacao

— Em 11 estados brasileiros e.expansadao paxa todo Brasil até 2022.

— Coordenacao Técnica de ESPORTS com mails de 21 anos de experiéncila na. industria
de GAMES, ESPORTS, tecnologila, eletrdnicos de consumo e entretenimento.

— Gestdo nos estados por Federacdes com experléncia e atividades juntos aos
Orgaos publicos e universidades.

— Acordo de Cooperacado com Singapura; 12 paises do cinturdo asiatico de Esports
e palses Pan-americanos.

— Filiacdo a IeSF.
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CAMPEONATO BAIANO DE LEAGUE OF LEGENDS 2019
DESAFIO NORDESTE DE LEAGUE OF LEGENDS 2019
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TEMPORADA 2018
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FEDERACAO SC

Copa FEESC de e-Sports: &

Campeonatos de CS:GO, League of
Legends e Super Smash Bros.

Finails presenciais dentro da
programacao do Stun Game Festival,
no Complexo Stage Music Park, em
Jureré Internacional, Florianopolis.

Copa Catarinense de LoL

- Seletiva para o Tornelo Sul-Americano
de League of Legends.




FERJEE PARCEIRA DA ORGANIZADORA DO EVENTO — ENCOMGAMES E DREAMHACK SUECIA

Parque Olimpico e Rio de Janeiro
no mapa dos eSports: os planos da
DreamHack no Brasil

- - | | | A - A
G chega 30 pais em aoril ge ZUTY e pretende Tomentar esportes eletronico
=

R0 08 Janefro codiars
DreamiHack Opean de
Coumter-E¥rikes e abril

O Brasil recebera mais um evento de
grande porte dos espories eletronicos.
A DreamHack Open g2 Counter-
Strike:Global Offensive desembarca no
1%e2l1ce

Riode Janeiro entre os dias 1%e 2

abril de 2019. A sede do evento foi




Temporada 2019 - 2020
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- 2020 - 1° Semestre
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CAMPEONATO
MUNDIAL

O Campeonato da IeSF tem alcance aundial, contando

com 54 palses participantes.

A final de 2018 foili realizada na China, na cidade

Kaohsiung.

As competicdes 2018, ocorreram durante 5  dias em

Novembro, nas modalidades CS-GO, League ©f Legends e

Tekken 7.

A Korea do Sul, tradicionalmente um - gigante do

Esports Mundial, sagrou-se a Jgrande campea do

torneilo.




FINAL MUNDIAL
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Nestad 11° edigdey’’as modalidgdes serde Dota 2, JRES: ol

e Tekken 7.
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O Brasil fara sua estreia no torneio, levando uma

/

equlipe de PES, enfrentando dflt"r_ps”,-5~5'-:fpa:,,s,e;s..-“nil_ma
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Em 2020 a CBGE enviara equlpes para representar o

Brasil nas 3 modalidades da competicao.




DESTAQUE NAS MIDIAS

= MENU SPORTV

GAMES

Do futebol para o e-sport: Ronaldo
Fendbmeno compra parte da CNB

Movidades nos eSports

USS 35 MIL

Por: Felipe Cardoso | 08/02/2012

NBA TRAZ LIGA DE ESPORTS COM SALARIO BASE DE

A liga € uma grande oportunidade para os

amantes de NBA 2K

al do mundo ent
rt. Pent
CASSINOS BINGOS ONLINE LOTERIA TURFE POKER LEGISI

A

Receita total daindustriade
eSports atinge US$ 1,5 bilh3o

O setor de eSports arrecadou um total de US$ 1,5 bilhdo em 2017,
um niimero que devera crescer 26% até 2020, de acordo com um
relatério da Superdata. O crescimento da receita serd impulsionado
por um crescimento de 12% ao ano, bem como por um aumento do
nimero de investimentos de terceiros.

T- To g Enviar quarta-feirs, 13 de dezembro de 2017

VERS'{% g CSKGD wDOTA2 ,mu
20 SPLIT DO E-CARIOCAO TERA COMPETICOES DE LOL
E CS:G0 E RS3 MIL EM PREMIOS :

Por: Melers Nogeeirs | QVOM2018 e

Sobre a XLG

Investments

As inscrigoes sao gratuitas!
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TEMPORADA 2018 o camisa 10 da 2 e também emt

* # * . i ante no mundo do esport Copa Zico de PES, no Playstation 4. Desta forma, di
habili ) um contr mio, n jogar o campeonato onli

Federagdo do Estado do Rio de Janeiro de Esporte Eletrénico (FERJEE

ecialista em direito desportiv

9
Fotor ReproducBorERgts no Centro de Futebol Zico do Rio Sociedade Esportiva (CFZ

As vagas para a etapa inicial s
, e Senior - mais de 16

ns de todo o Brasil,

- J L
. PACOTES
MKTESPORTIVO IMBATIVELS

ENTREVISTAS CONTATD

COM LIONEL MESSI, GERARD PIQUE ABRIRA
EMPRESA ESPECIALIZADA EM ESPORTS

Futebol NFL NBA F1 eSporls espnW  see

Com entrada franca, Rio de Janeiro
tera evento de esports com
especialistas nacionais e
internacionais

Ricardo Caetano

bril o Ric Esports Forum, avento
pecialistas nacic nacionais.
¢ realizado nc Hotel Hilton Barra e tera

como foco o desenvolvimento e fomento d

) do evento é transferir
. _— . Escolha do Editor
resentar exemplos
SHds e mento, além de
as que apoiam a drea. Para

0es, envie um email

o enderego

0s eventos que

fazem parte da p:

« Mesa ce abertura: Realizadores,

sports é Entretenimento: Produgdo de contetido e engajamento d
milleniale Z
« Esports é Noticia: Veiculos de midia especializados em digital e a nova
cobertura esportiva
« Esports é Negocio: Profitabilidade, estratégia e rejuvenescimento de marcas

« Esports é Global: Visdo analitica e cases de multinacionais atuando no Brasil

Foto: AFP/ GIUSEPPE CACACE

Por Gabr elli | quinta-fe 2 e e 2017 - 2

Fernando Alonso anuncia sua propria
equipe de eSports, a FA Racing

®
T TORCEDORES COPA DO BRASIL LOGIN

Rio Esports Forum realizado no fim de Abril no RJ ja
gerou cinco resultados; veja!l

Pu
No.ﬁnal de abril (27), aconteceu no hotel Hilton Barra, o Rio Esports Forum, realizado
pelo escritério Lopes da Costa & Associados e a FERJEE, com curadoria do IGIE -
Instituto de Governanca e Integridade no Esporte e da LGZn Marketing Consulting,
destinado a fomentar o esports no Rio de Janeiro. O evento ja gerou cinco resultados

imediatos no cendrio carioca de e-Sports.
O tema principal do Rio Esports Forum fo

polos para o desenvolvimento de novos n
espor trér

No evento estiveram pr ntantes do Ministério do Esporte.

Como o Vi id o Antonio La Porta do COB - Comité Olimpico do Brasil;
autoridade de Governanca do Legado Olimpico e atual administrador do Parque
Olimpico, pesquisadores de inovacdo em eSports e direito esportivo e diversas empresas
lideres do setores de eSports e esportes tradicionais.

compr } 1 ca (pre

produzir contetdo, ativar marcas e gerar engajamento.

E foi encerrado com o antincio da possibilidade de recepcionarmos a Dreamhack Rio em

2019, por Arturo Castelo, diretor da Dreamhack Espanha e CEO da Encon Games.

Filipe Alves Rodrigues, Consultor Juridico do Escritério Lopes da Costa & Associad
Diretor Executivo do IGIE - Instituto de Governanga e Integridade do Esporte

O Rio Esports Forum teve transmissio ao vivo no Fac

simultanea bilingue inglés-portugués-inglés para os p

Para conferir o material, discussées, vid de pales

no Youtube.
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VENHA FAZER PARTE DESSE NOVO UNIVERSO!

CONTATO:

paulo.ribas@cbge.com.br




