
O MAIOR PROJETO INCLUSIVO DE ESPORTS DO BRASIL!

NOSSO FOCO É O ATLETA!

FILIADA IeSF

FEDERAÇÃO INTERNACIONAL DE ESPORTS



AUDIÊNCIA PÚBLICA NO SENADO FEDERRAL

1. DEBATER O PL NR 383, 2017.

2. APRESENTAR A CBGE COMO INSTUIÇÃO NACIONAL FOMENTADORA DO ESPORTE ELETRÔNICO.

3. DAR SUBSÍDIOS À COMISSÃO DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTE DO SENADO FEDERAL

PARA A REGULAMENTAÇÃO DA PRÁTICA DO ESPORTE ELETRÔNICO NO BRASIL.



MISSÃO:

- Foco no atleta, principalmente o amador,

escolar e universitário, contribuir para o

desenvolvimento do Esport nas categorias de

base, organizações, ligas, clubes e

associações sem fins lucrativos, conciliando

os interesses dos atletas e das

desenvolvedoras / clubes / organizadoras de

eventos;

- Fomentar o esporte de alto rendimento,

educacional, lazer e inclusão social.



Criada em Março 2019, por 5 estados: RJ; BA;

SE; SC; DF.

Em Outubro de 2019 a CBGE foi selecionada e

reconhecida pela IeSF como a Confederação de

Esports do Brasil, sendo efetivamente filiada

junto aos demais 55 países membros, para

representar o país nos eventos de competição e

negócios da entidade.

A partir daí, a CBGE é detentora de vagas em

Campeonatos Mundiais da IeSF, bem como os

organizados por seus 55 países membros.



A Federação Internacional de ESPORTS (IeSF) é uma organização global com

sede na Coréia do Sul, fundada em 11 AGO 2008, cuja missão é ter o esporte

eletrônico reconhecido como um esporte olímpico legítimo. Está envolvida no

movimento olímpico, negociando e aconselhando o COI e o Comitê Asiático.

O Objetivo da IeSF é promover ESPORTS, tornando-se o órgão global

responsável pela manutenção, promoção e apoio.

Para atingir esse objetivo, está focada em quatro projetos principais:

• Aumentar o número de nações membros;

• Criar regulamentos e padrões para competições internacionais;

• Treinar os árbitros através do programa de recursos humanos;

• Organizar campeonatos mundiais de ESPORTS.

Para tornar realidade a sua visão, a IeSF trabalha juntamente com órgãos

governamentais, organizações esportivas internacionais e empresas

desenvolvedoras de videogames, a fim de alcançar o objetivo maior de unir

todo o mundo do ESPORTS sob uma única jurisdição.



NOSSO OBJETIVONOSSO OBJETIVO

Fomentar o ESPORTS 

em todo território 

nacional, desde a 

base ao profissional

Inserir os parceiros e 

torna-los referência 

no universo de ESPORTS

& GAMES

Reunir diferentes 

grupos sociais e 

demográficos do 

cenário em um 

mesmo ambiente

Realizar competições 

que ofereçam 

oportunidades a todos 

os jovens brasileiros

e participar de 

eventos internacionais



Atuação

- Em 11 estados brasileiros e expansão para todo Brasil até 2022.

- Coordenação Técnica de ESPORTS com mais de 21 anos de experiência na indústria 

de GAMES, ESPORTS, tecnologia, eletrônicos de consumo e entretenimento. 

- Gestão nos estados por Federações com experiência e atividades juntos aos 

órgãos públicos e universidades.

- Acordo de Cooperação com Singapura; 12 países do cinturão asiático de Esports

e países Pan-americanos. 

- Filiação à IeSF.



FEDERAÇÕES E 

SEUS EVENTOS



PROJETOS FERJEE



FEDERAÇÃO RJ

FERJEE



 Copa FEESC de e-Sports:

Campeonatos de CS:GO, League of
Legends e Super Smash Bros.

Finais presenciais dentro da 
programação do Stun Game Festival, 
no Complexo Stage Music Park, em 
Jurerê Internacional, Florianópolis.

 Copa Catarinense de LoL

- Seletiva para o Torneio Sul-Americano 
de League of Legends.

FEDERAÇÃO SC



FERJEE PARCEIRA DA ORGANIZADORA DO EVENTO – ENCOMGAMES E DREAMHACK SUÉCIA



Temporada 2019 - 2020

2020 - 1º Semestre

2020 - 2º Semestre

DF & 

Final Brasileira
Rio de 

Janeiro
Bahia

Rio Grande 

do Sul

Minas 

Gerais

São PauloSanta CatarinaParanáSergipe
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CAMPEONATO

MUNDIAL

O Campeonato da IeSF tem alcance mundial, contando

com 54 países participantes.

A final de 2018 foi realizada na China, na cidade

Kaohsiung.

As competições 2018, ocorreram durante 5 dias em

Novembro, nas modalidades CS-GO, League of Legends e

Tekken 7.

A Korea do Sul, tradicionalmente um gigante do

Esports Mundial, sagrou-se a grande campeã do

torneio.



FINAL MUNDIAL 

2019

Data: 11 a 15 Dez 19 – COREIA DO SUL

Nesta 11ª edição, as modalidades serão Dota 2, PES

e Tekken 7.

O Brasil fará sua estreia no torneio, levando uma

equipe de PES, enfrentando outros 55 países numa

das mais disputadas e reconhecidas competições do

mundo.

Em 2020 a CBGE enviará equipes para representar o

Brasil nas 3 modalidades da competição.



DESTAQUE NAS MÍDIAS



VENHA FAZER PARTE DESSE NOVO UNIVERSO!

CONTATO:

paulo.ribas@cbge.com.br


