/N
%
o>
X )
M 2
W M
e N
wo )
S ||
Aa%s ¥ z HHNE :
i
sl | BN
“. w ‘ =
AL =
)
Mo .
- 4
G = 5
w
| ERS
s o a2
K W
<. DN
B gso O
2 s
»! (o] OM\.v By
A x 2> 7
Z w20 Y
X FZ=> X
: sz
2 ag=
K ozEw g
\7 s <
[ )
{ (8] !’ -
62 !
4
X
O
.&..»..
el
M.. A
G
A
2 S REER
37 i
M\. Ll o.m“..y
wm [ .6 :
.
= A
X [ = X
- ¢
i (4 p ] 5
e Ll @
“4 = &
N 7
-t A
G — O
A o2
SO= 9
i ] = 4“
7
2 8 = A
s v 3 X
S0 =B TT B e
o e @
44 ;;u\;\.m 4 m X
_M.Ahun;\s\\\g v .}
<
L A
-g Y
= S
L1} ..‘
[ . | .
- O
-_— A
= S
@ -2
= =
() =
(7)) -< @
e L Al
(o) Ll
o o= e
Al
()
»
P
JAY
5
@
®

20> %0504



MENSAGEM DE LARS GRAEL - EMBAIXADOR DO PROJETO ﬁ



https://docs.google.com/file/d/1Z3ruLgAThrhXF_g8VbavLEZt365WfO1D/preview

Contexto do Projeto
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do esporte

ESPORTE

No contexto do relatorio, os termos “esporte”, “esportivo”,
“cadeia esportiva” e expressoes correlatas que se referem de
maneira inclusiva tanto ao desporto, quanto ao
paradesporto.

Portanto, todas as analises, dados e discussoes presentes
neste documento devem ser interpretados como abrangentes
e representativos de todo o espectro esportivo, sem
distin¢ao.

l‘l

ANO 2023

Estudo de abril 2024 a marc¢o de 2025
Conclusao em 2025



O que foi considerado “Esporte” no estudo ?

do esporte

A promulgagéo da Lei Geral do Esporte (LGE ou Lei n. 14.597/2023) abre uma janela de oportunidade para
reorganizacédo o esporte nacional.

A LGE define que “a préatica esportiva é dividida em 3 (trés) niveis distintos, mas integrados, e sem relagdo de
hierarquia entre si”, que compreendem:

A formacdo esportiva visa ao acesso a pratica esportiva por meio

g Formacé v de acgdes planejadas, inclusivas, educativas, culturais e ludicas
ormagao esportiva para criangas e adolescentes, desde os primeiros anos de idade,

direcionada ao desenvolvimento integral.

¥ Exceléncia esbortiva A exceléncia esportiva envolve treinamento sistematico para
Yo & P formacédo de atletas de alto rendimento, compreendendo

Promove hdabitos sauddveis ao longo da vida por meio da
aprendizagem esportiva para todos, esporte de lazer com praticas
lGdicas, atividade fisica, esporte competitivo, esporte social e
esporte como meio de reabilitagéo de saiide e bem-estar fisico e
psiquico e social.

Yi§Y Esporte paratodaa vida



Contexto do Projeto

do esporte

O Relatorio apresenta:

Quantificacdo do impacto
econdmico

Entendimento da inddstria
produtiva

Levantamento de informacdes
estratégicas




Qual a importdncia em calcular o PIB do Esporte?

do esporte

O Relatério do PIB do Esporte surgiu a partir da caréncia de dados
estruturados e relevantes para a indistria esportiva brasileira; bem como
para responder a crescente demanda por dados confiaveis sobre o impacto

econdmico do esporte no Brasil nas esferas publica e privada.

Quantificar a

Contribuigdo

Economica do
Esporte para o PIB

Fornecer Base
Sélida para
Formulagéio de
Politicas Pablicas
eficazes

Potencializar
Investimentos
Privados na
inddstria esportiva

Fortalecer a
Industria Esportiva
de forma geral

Apoiar a Educagédo
e Pesquisa

Ressaltar a
Importéncia da
Tecnologia ao
Esporte




Qual metodologia do PIB foi aplicada? et

O PIB & um indicador econémico fundamental, que mede o valor total de todos os bens e servigos produzidos em um pais
durante um determinado periodo. Seu cdlculo pode ser realizado por trés abordagens principais:

1] METODO DA PRODUCAO (OU VALOR ADICIONADO) &

Estaabordagem mede o valor total da producao de bens e servicos de um pais, descontando-se os custos dos insumos utilizados na producao. Em outras palavras, calcula-se o valor
adicionado em cada etapa do processo produtivo. Isso evita a dupla contagem, considerando apenas o valor final dos bens e servicos produzidos. Esse método é frequentemente
utilizado para analisar a contribuicdo de diferentes setores da economia (como agricultura, indUstria e servicos) para o PIB total.

114 METODO DO CONSUMO (s}

Esta abordagem calcula o PIB somando todas as despesas realizadas pelos diferentes agentes econdmicos (familias, empresas, governo e setor externo) na aquisicao de bens e
servicos finais. As principais categorias de despesas incluem consumo das familias, investimento das empresas, gastos do governo e saldo das exportacdes liquidas (exportacoes
menos importacoes). Esse método enfatiza a demanda agregada como motor da atividade econdmica.

03 METODO DA RENDA {0

Este método soma todas as rendas geradas pela producdo de bens e servicos no pais, incluindo salarios dos trabalhadores, lucros das empresas, juros sobre o capital e rendas de
propriedade. Basicamente, considera-se que o valor da producao de um pais é equivalente a renda gerada na producao desses bens e servicos. Esse método é util para analisar a
distribuicao da renda gerada pela atividade econdmica entre diferentes agentes econdmicos.




Mapeando o ecossistema do PIB do Esporte

do esporte

nEFl"lcin un ESP“RTE: Definicao dos segmentos que compdem o setor.

2 ‘Ll"HAMEmn nnM nL‘gg'Fchcin nn lHEE: Compatibilizacao setorial com suas respectivas CNAEs.

ESTRATEE“ nE ESTI Mluin: Definicao da estratégia de estimacao.
nnLET‘ nE UAnns: 7 Coleta de Informacdes em bases publicas®, estimacao do PIB por CNAE.

REF' NAM E'Tn nns n‘nns: v Coleta de dados complementares através de questionarios, DREs e outras fontes.

B PART'E'PAC‘“ nn ESP“RTE "n Pln n‘s n"AEs: » Calculo de participacao do esporte dentro de cada atividade econdmica.

As principais bases publicas consultadas foram: Receita Federal, IBGE, Ministério
do Esporte, e Instituto de Pesquisa de Inteligéncia Esportiva (IPIE) da UFPR.



Dificuldades do Projeto ﬁes%%

= Heterogeneidade da Induastria Esportiva: A diversidade de modalidades,
eventos sazonais e perfis de empreendimentos torna a agregacdo de dados
desafiadora.

= Falta de Dados Detalhados: A caréncia de dados sobre o esporte brasileiro é
um dos maiores entraves para a correta tomada de decisdo e,
consequentemente, a evolucdo de todo o potencial esportivo do pais.

= Dados com Confiabilidade Insuficiente: Dados ndo validados ou de fontes
secunddarias foram descartados para garantir a preciséo do relatorio.



Entéio o PIB é ainda maior... $CY

* Apostas: setor regulamentado somente em 2024, com efeito em 2025.

* Atividades Informais /[ ilicitas: servicos ndo registrados, comércio ambulante informal, produtos
ilegais etc que, como se sabe, ocupam espaco relevante na economia do setor esportivo.

* Turismo Esportivo: ndo foi possivel coletar dados de turismo feito por torcedores e demais
individuos que vigjam para um evento esportivo ou por sua profissdo.

* eSports: apenas as vendas do “FIFA Soccer” entraram no cdlculo. O estudo ndo contempla eventos,
vendas de outros jogos, skins, equipes de competicdo etc;

* Eventos esportivos: Corridas de rug, torneios regionais de dezenas de modalidades olimpicas e
ndo-olimpicas etc, que ocorrem semanalmente no pais.

* Ensino em escolas: a educacgdo fisica escolar ndo possui dados especificos para coleta e
consolidacgdo.

* Desporto Militar: dados da Comissdo Desportiva Militar do Brasil (CDMB) né&o foram
disponibilizados.

Isso significa que o PIB do Esporte & ainda maior, sendo o presente cdlculo restringido por falta de dados detalhados ou sem
confiabilidade, evidenciando a necessidade de maior transparéncia nas entidades e da criagéio de padronizagéo de
coleta de dados, conforme previsto na LGE com o Sistema Nacional de Informacgées e Indicadores Esportivos (SNIIE)



Cadeia Produtiva do Esporte %

Estdo incluidas nesse ecossistema do esporte
entidades publicas e privadas, que atuam de
formas distintas, mas compdéem uma
estrutura conjunta.

E toda essa estrutura gera retorno no
investimento realizado.

INDUSTRIA GOVERNANCA E REGULACAO

a
A

P Il g & &

COMERCIO E DISTRIBUICAD

v

CONSUMO E PARTICIPACAD

5

) B ¥ mh g =
SAUDE E BEM-ESTAR
SERVICOS
1 OgBig®
TURISMO ESPORTIVO ]
, MIDIA E ENTRETENIMENTO
F3

i

)€ 3O €9 L) {9 &

Fonte: EY 2024



O PIB do Esporte Z%%

PIB 00 ESPORTE DO BRASIL

RG183.4 » 169/

BILHI]ES 00 PIB NACIONAL EM 2023

INFORMACAOD E COMUNICACA0 || PIB DO ESPORTE PIB DA CULTURA (ECIC)




O PIB do Esporte §és%%

PIB 00 ESPORTE DO BRASIL

RG183.4 » 163/

BILHOES 00 PIB NACIONAL EM 2023

+ de 3.300.000 empregos gerados



O PIB do Esporte ﬁas%%

§

PRATICA
' LT

FORAM GERADOS
ADICIONALMENTE

Ty

PROFISSIONAIS
[NAD ATLETAS)

NO RESTANTE DA CADEIA

ALOCADO EM ATIVIDADES PRODUTIVA DO ESPORTE

RELACIONADOS A
Fonte: EY, 2024.



O PIB do Esporte %

SECRETARIAS

DESPORTD
MILITAR

FORAM GERADOS
INCENTIVD ' ADICIONALMENTE

AD ESPORTE

Lel
AGRELOVPIVA

PARA CADA

NO RESTANTE DA CADEIA

ALOCADO EM ATIVIDADES PRODUTIVA DO ESPORTE

RELACIONADOS A
Fonte: EY, 2024. PRATICA ESPORTIVA



O PIB do Esporte

do esporte

O montante de R$ 183,4 bilhdes do PIB do Esporte (2023) foi composto por 5 segmentos.

Em 2023, correspondeu a
R$ 11,12 bilhdes, o que representa
6% do total do PIB esportivo do
pais.

26 Estados e 2438 municicpios

==

e

SECRETARIAS

Orgdos que gerenciam o
esporte em nivel
governamental

LIE

Lei que permite doagdes
de impostos para
projetos esportivos

1
|
1
1
|

RS5,03 a1

- 3

RSIL70m 77

RS89,50 @)
R542 30 i

SEGMENTOS DA INDUSTRIA

Administragdo do desporto,
Materiais esportivos e
produtos licenciados, Arenas e
Estadios, Alimentagdo e
Bebidas, Praticas Esportiva e
Recreativa, Tecnologia,
Transporte, Turismo...

R e e e e e e

LEI AGNELO PIVA

Legislagdo que destina
recursos de loterias para

e - — -

@ comERrcio MiDIA & PUBLICIDADE

@ ESPORTESEQUTRAS OUTROS SERVICOS
ATIVIDADES RECREATIVAS :

@ INDUSTRIA

Fonte: EY, 2024

PATROCINIOS

Os patrocinios foram contabilizados
dentro dos balancos das entidades
esportivas e atuam de forma transversal
ao resultado, ou seja, em todos os Cnaes,
inviabilizando a separacdo dos valores
especificos de patrocinio.

~ - ——— -

Logo, ndo hd uma segmentacao
especifica para patrocinio esportivo, mas
os valores referentes ao aporte, do
ponto de vista apenas da receita,
evitando a duplicidade de valores, estdo
contemplados no célculo do PIB.

DESPORTO MILITAR

Envolvimento da Comissdo Desportiva
Militar do Brasil na pratica esportiva e
no desenvolvimento e apoio ao esporte

i -



O PIB do Esporte ﬁ%%

PARTICIPACAO DOS CLUBES NO PIB DO ESPORTE

Os clubes esportivos também fazem parte do sistema nacional do esporte. Classificados como entidade de pratica
esportiva, desempenham um papel de extrema relevancia na promocdo da pratica das mais diversas modalidades
pelo Brasil, através da oferta de infraestrutura, treinamento, participagcdo em competicdes e suporte para atletas.

Diferente das Confederagdes, que ndo possuem um CNAE especifico para suas atividades, os clubes esportivos estdo
classificados na “Subclasse 9312-3/00 - Clubes sociais, esportivos e similares”, dentro do “Grupo 93.1 - Atividades
Esportivas”

A ) | | LOGO, 0S CLUBES
@ N RS B.UB] Bl 5 _ | ESPORTIVOS REPRESENTARAM

) CLUBES y FOI 0 PIB DOS CLUBES | 7 DOPIBDO
\ St Ui | ESPORTIVOS EM 2023 q'ql «  ESPORTE

Fonte: EY, 2024.




O PIB do Esporte %%%

PARTICIPAGAO DAS
CONFEDERAGOES NO PIBDO
ESPORTE

VALORES EM Rs 5

RS0 .32

@ oriznocseorte CONFEDERACOES

RS2 3MM Rs0.507

FOI 0 PIB DAS ISSO REPRESENTOU
CONFEDERACOES DO PIB DO ESPORTE
BRASILEIRAS EM 2023 EM 2023



O Impacto Econémico dos eventos sgdoespo%'{e

% ) : IMPACTO ECONOMICO DE
ﬂ.: o "_{t\.‘ , :\
&) z23p RSZ219 mi
0 ’ A AR r

PARA 0 PAIS

IMPACTO ECONOMICO DE

RS 136 Mi

PARA ORJ

IMPACTO ECONOMICO DE

RS 170 Mi

PARA MINAS GERAIS

Fonte: EY, 2024.




O PIB do Esporte em Comparativos entre Paises

RS 289.8 Bl

2,6% DO PIB
2019 RS 363.6 BI

2,3%DO0PIB

2023

i
A
A

FRANCA ALEMANHA BRASIL

201 RS 183.4 81
1,69% DO PIB

RS 138.3 BI
1,3%DOPIB

AL RS 27.8 B

1% DO PIB
2019

N g
Al

ITALIA ARABIA SAUDITA

RS 17,18l
0,1% DO PIB
2023

@& ‘ Y
Il

INDIA

do esporte



E PRECISO LEVAR O ESPORTE A SERIO! dsgp%

O esporte impacta positivamente setores como Comeércio, Indistria,
Sadde, Seguranca, bem como promove a inclusdo, gera emprego e
renda, representatividade internacional, gera idolos, sonhos e
esperancal

Na economia, cada R$1,00 de investimento privado gera mais de R$23
de atividade econdomica; ou R$12,8 para cada R$1,00 de recurso
publico investido;

Investir no esporte € uma politica publica que traz beneficios diretos e
econdmicos em diversas dreas - bem como traz retorno financeiro
relevante para a sociedade e seus individuos.




E PRECISO LEVAR O ESPORTE A SERIO! i,sgp%

C? CRIACAO DE POLITICAS DE GERAC}AO DE DADOS (EX: TURISMO ESPORTIVO, FOMENTO
PUBLICO AO COMPARTILHAMENTO DE DADOS DO SETOR)

e REGULAMENTAGAO DO PLANO NACIONAL DO ESPORTE (PNE)

ORIENTAGAO PARA QUE OS INVESTIMENTOS PUBLICOS (NAS ESFERAS FEDERAL,
C? ESTADUAL E MUNICIPAL), INCLUSIVE OS ORIUNDOS DAS EMENDAS PARLAMENTARES,
SIGAM AS DIRETRIZES DO PNE

GARANTIA DA LEI DE INCENTIVO AO ESPORTE PERENE, COM A POSSIBILIDADE DE
@D PROPONENTES PRIVADOS, E SEM CONCORRENCIA DE INVESTIMENTOS COM PROJETOS DE
RESIDUOS SOLIDOS



E PRECISO LEVAR O ESPORTE A SERIO!



https://docs.google.com/file/d/1s7_4dhHDJgxO9Csde-d8cihG4zKwCuQk/preview

w&l‘ TRANSFORMANDO 0 BRASIL EM UMA NACAD ESPORTIVA

doesporte

0 projeto PIB do esporte representa uma iniciativa transformadora que destaca a
relevancia economica do setor esportivo em nossa sociedade. Este estudo
evidencia o impacto significativo do esporte na economia e serve como um marco
essencial para direcionar investimentos piblicos e privados. Ao analisar os
beneficios sociais e econdmicos que o esporte pode proporcionar, criamos um
“espaco propicio para fomentar parcerias inovadoras e sustentaveis, que podem
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